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1. Grundlagen unserer Arbeit

Unsere Gesellschaft befindet sich im stetigen digitalen Wandel. Dabei ist Bildung der ent-
scheidende Schlussel, um alle Heranwachsenden an den Chancen dieses Wandels teil-
haben zu lassen.

Ziel unserer Arbeit mit digitalen Medien ist neben einem verdnderten Wissenserwerb
auch die Forderung selbstgesteuerten Lernens und vernetzten Denkens. Wir mochten un-
sere Schuler*innen in die Lage zu versetzen, mit Medien sicher und verantwortungsvoll
umzugehen. Die Fahigkeit, sich sicher in internetbasierten Diensten bewegen zu kénnen
ist durch das Aufkommen von KI-Systemen umso bedeutsamer geworden. Eine Reflexion
der Mediennutzung allgemein und der eigenen speziell ist dabei unserer Meinung nach
Voraussetzung fur eine kritische und selbstbestimmte Teilhabe in der modernen Medien-
welt. Vor diesem Hintergrund mdéchten wir unseren Schiler*innen zentrale digitale Kom-
petenzen vermitteln.

Die folgenden drei Aspekte sind uns beim Thema Digitales Lernen besonders wichtig:

e Unsere Schiler*innen sollen die verschiedensten Programme und Apps sowie da-
zugehorige Hardware sicher als Lern- und Arbeitswerkzeug anwenden lernen, um
damit ihren (schulischen) Alltag gewinnbringend zu gestalten. Ebenfalls sollen sie
dadurch auf die Arbeitsweise im spateren Studium oder Berufsleben vorbereitet
werden.

e Esistuns besonders wichtig, dass unserer Schuler*innen bei uns lernen, wie sie
Digitale Medien sicher und verantwortungsvoll nutzen kénnen. Das giltinsbe-
sondere fur den Bereich Internet und KI. Dabei lernen die Kinder zum Beispiel
wichtige Grundlagen zum Umgang mit den eigenen Daten und zum Kritischen Um-
gang mit Information aus Dem Internet. Wir wollen Orientierungswissen vermit-
teln, damit unsere Schuler*innen lernen, digitale Endgerate, das Internet und mit
ihnen verknupfte Algorithmen zu verstehen und sinnvoll einzusetzen. Sie lernen
aber auch, die hiermit verbundenen Gefahren (Sucht, Cyber-Crime, Cyber-Mob-
bing, ...) einzuschatzen und sich vor ihnen zu schitzen.

¢ Das vertiefte Verstandnis in den Bereichen des digitalen Lernens gelingt insbe-
sondere durch die Unterrichtsangebote im Bereich Informatik, dem Unterricht in
den Klassen 5 und 6, dem Differenzierungskurs in den Jahrgangen 9 und 10 sowie
den Grundkursen und Leistungskursen in der Oberstufe. Zusatzlich werden Infor-
matik-AGs wie die Roboter-AG und die Programmier-AG fur interessierte Schu-
ler*innen angeboten.

Die wachsende Bedeutung der Digitalisierung in allen gesellschaftlichen Bereichen birgt
Chancen und Herausforderungen. Wir legen groBen Wert darauf, dass unsere Schiler*in-
nen in einer storungsarmen Umgebung digitale Kompetenzen erwerben kdnnen. Dazu ha-
ben wir die Regeln zum Einsatz der iPads in der Schule erstellt. Sie sollen einen Rahmen
fur ein moglichst ablenkungsarmes Lernen bilden.

Spatestens seit der Einfuhrung von ChatGPT Ende des Jahres 2022 haben KI-Systeme
auch im schulischen Bereich an Bedeutung gewonnen. Unser Ziel ist es, KI-Tools gewinn-
bringend fur den Lernprozess zu nutzen. Dabei lernen unsere Schuler*innen auch die
Grenzen dieser Systeme kennen und kénnen Informationen von KI-Systemen beurteilen.
Das Annette-Gymnasium bildet das Kollegium regelmaBig zum unterrichtlichen Einsatz
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von KI-System fort. Die Kolleg*innen konnen KI-Tools mit dem Anbieter Fobizz einfach
und datenschutzkonform unterrichtlich einsetzen.

Far die Entwicklung insbesondere junger Menschen ist es wichtig, dass analoge und digi-
tale Arbeitstechniken gleichermaBen erlernt und eingesetzt werden. Dabei sollin den un-
teren Jahrgangen Uberwiegend mit analogen Arbeitsmitteln gelernt werden, wahrend ab
dem Jahrgang 7 (mit der Einfuhrung der digitalen Heftfuhrung in OneNote) digitale Medien
und insbesondere das iPad mit wachsendem Alter immer regelmaBiger und eigenstandi-
ger benutzt werden.

Insbesondere Beratungen von Eltern und Schuler*innen sollen jedoch in der Regel per-

sonlich und analog stattfinden. Der personliche Kontakt ist insgesamt nicht durch digitale
Kommunikation zu ersetzen.

Das Arbeit am Medienkonzept des Annette-Gymnasiums wird von einer Arbeitsgruppe
bestehend aus Eltern, Schuler*innen und Lehrer*innen begleitet. Wesentliche Aspekte
dieses Konzepts wurden in dieser Arbeitsgruppe erarbeitet.
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2. Technische Ausstattung

Ausstattung unserer Schule

Die Ausstattung unserer Schule zur Arbeit mit digitalen Medien wird in Kooperation mit
der Stadt MuUnster stetig ausgebaut und verbessert. Zum Teil werden Neuanschaffungen
auch mit Hilfe der Elternschaft, unserem Forderverein und verschiedenen Stiftungen ge-
tatigt.

Allgemein sind alle Raume des Annette-Gymnasiums mit digitaler Prasentationstechnik
ausgestattet (Beamer, Apple-TV, teilweise Computer). Aktuell wurden alle Rdume, des
Aegidii-Ludgeri-Gebaudes mit Tafelsystemen inklusive Nahdistanzbeamern ausgestattet.
Dieser Standard der Stadt Munster soll in der nachsten Zeit auch in allen Raumen des
Hauptgebaudes umgesetzt werden.

Aktuell sind Arbeiten geplant, um alle AppleTV’s an das LAN anschlieBen zu kénnen.
Ebenfalls soll in jedem Raum ein HDMI-Anschluss gelegt werden (Stand Mai 2024).

Netzwerk (LAN / WLAN)

Unsere Schule verflgt Uber einen eigenen Breitband-Glasfaseranschluss. Es gibt schul-
weites WLAN fur alle Schuler*innen bzw. Lehrer*innen. Dabei kdnnen auch private Ge-
rate Uber WLAN eingebunden werden. Fir alle schulischen Gerate steht ein eigenes, be-
sonders leistungsfahiges WLAN-Netz zur Verfugung. Alle stationaren Gerate sind in das
schulische LAN eingebunden.

Prasentations- und Projektionsmoglichkeiten

Alle Unterrichtsraume sind mit digitalen Projektionsmaoglichkeiten (Beamer, PC oder i-
Pad, Apple-TV) ausgestattet, die digitalen Unterricht ohne Aufwand und barrierefrei er-
moglichen.

Computerarbeitsraume

Wir verfligen uber drei ,,Computerrdume®, an denen in Klassen- bzw. Kursstarke an PCs
gearbeitet werden kann und in denen auch Informatikunterricht stattfindet. Dartber hin-
aus besitzen wir weitere Mehrzweckraume, die ebenfalls mit stationaren Rechnern aus-
gestattet sind, aber naturlich auch mit unseren iPads genutzt werden kdnnen.

Fachspezifische Ausstattung

Zusatzlich stehen in vielen Fachraumen spezielle digitale Ausstattungen als Lehr- und
Lernmittel zur Verfigung: vom Tablet-Satz mit spezieller Software Uber digitale Simulati-
onsmaoglichkeiten bis hin zu einer Vielzahl digitaler Sensoren zur Messwerterfas-

sung. Ebenfalls besitzen wir einen Klassensatz Notebooks, die zum Beispiel im Physikun-
terricht und fur das ,,Forder-Forder-Projekt” eingesetzt werden. Im Bereich Informatik be-
sitzt das Annette-Gymnasium mehrere 3D-Drucker und Klassensatze Lego-Roboter, die
im Unterricht und in AGs zum Einsatz kommen.

Ausstattung unserer Schiiler*innen

Wir haben in den letzten Jahren mit Unterstlitzung des Schultréagers, unseres Forder- und
Ehemaligenvereins, verschiedener Stiftungen und gewonnener Preisgelder die Ausstat-
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tung flr unsere Schuler*innen konsequent ausgebaut. Wir freuen uns daher, dass wir al-
len Schuler*innen Uber ihre gesamte Schulzeit vollen Zugang zu digitalen Lehr- und Lern-
mitteln gewahren und so die gewunschte digitale Teilhabe sicherstellen konnen.

IPads

Seit dem Jahr 2021 werden von der Stadt-Munster iPads als Arbeitsgerate zur Verfigung
gestellt. In den Klassen 5, 6 und 7 steht in jeder Klasse ein iPad-Klassensatz zur Nutzung
bereit. Ab dem Jahrgang 8 bis zum Abitur bekommen unsere Schuler*innen ein eigenes
iPad, dass auch mit nach Hause genommen wird und auf welchem die Digitale Heftfuh-
rung stattfindet.

Die Schulplattform IServ

Alle Schiler*innen erhalten bei der Aufnahme einen Zugang zu unserer Schulplattform
IServ. Mit dem Zugang zur Plattform erhalten sie eine individuelle E-Mail-Adresse und
konnen die jeweils relevanten Informationen schon Uber die Startseite einsehen.

IServ bietet daruber hinaus eine leistungsfahige Plattform fur Videokonferenzen und eine
Vielzahl weiterer Kommunikations- und Informationsmadglichkeiten. Diese stehen den
Schuler*innen mit IServ ortsungebunden und zu jeder Zeit zur Verfugung!

Durch die individualisierten Zugange sind die Daten unserer Schuler*innen vor Fremdzu-
griff geschutzt. Unsere Einstellungen schutzen sie dartber hinaus vor jugendgefahrden-
den Inhalten, unerwiinschter Werbung oder Viren von fremden Absendern.

Microsoft 365 (Teams/OneNote)

Alle Schiler*innen unserer Schule erhalten fur ihre gesamte Schulzeit eine schulische
Microsoft-365-Lizenz. Damit konnen sie Microsoft-Teams und OneNote sowie alle weite-
ren gangigen Microsoft-Programme (Word, Excel, Powerpoint, ...) online nutzen und auf
bis zu funf Geraten installieren.

SchlieBlich umfasst diese Lizenz einen personlichen Cloud-Speicherplatz von 1000 GB,
auf dem alle schulische Daten (Arbeitsblatter, Mitschriften, digitale Hefte, ...) gespeichert
und plattformubergreifend (auf iPad, Smartphone, Windows- oder Apple-Notebook, ...)
aufgerufen und bearbeitet werden kénnen.

Mit OneNote findet ab Klasse 8 die Digitale HeftfUhrung statt. Dieses in die Plattform
Teams eingebettete Notizbuch bietet zahlreiche Mdglichkeiten flr den digital gestutzten
Unterricht. Ein wesentlicher Vorteil gegenuber anderen Notizbuchapps ist die Verfugbar-
keit auf allen Endgeraten und die automatische Synchronisierung.
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IServ und Microsoft 365

Die Plattform IServ ist unsere Kommunikationsplattform. Sie ist Gber den Browser von
Uberall her erreichbar. Uber IServ kénnen die Schiiler*innen per Mail mit den Lehrer*in-
nen kommunizieren und in einer Dateiablage Unterrichtsmaterial ablegen. Die Lehrer*in-
nen nutzen Uber IServ zahlreiche Verwaltungsfunktionen wie den Kalender, die Verwal-
tung der Computer und viele weitere.

Mit Microsoft OneNote findet ab Klasse 8 die digitale Heftfiihrung statt. Dazu werden
Klassen- und Kursnotizblcher eingerichtet, die in die Plattform Teams eingebettet sind.
Sie bieten zahlreiche Maoglichkeiten flr den digital gestlitzten Unterricht. Ein wesentlicher
Vorteil gegenuber anderen Notizbuch-Apps ist die Verfugbarkeit auf allen Endgeraten und
die automatische Synchronisierung.

Digitale Kommunikation mit Schiler*innen und Elternhaus

Die digitale Kommunikation zwischen Lehrer*innen und Schler*innen findet am An-
nette-Gymnasium per E-Mail Uber IServ statt. Dazu werden schulische Mailadressen be-
reitgestellt.

Alle Eltern und Erziehungsberechtigte unserer Schiler*innen erhalten persénliche Benut-
zerzugange zur Schulplattform IServ, Uber die sie auf relevante schulische Inhalte zugrei-
fen konnen. So versenden wir z.B. Uber das Elternbriefe-Modul alle schulischen Benach-
richtigungen, welche im Browser oder uber die IServ-App abgerufen werden kénnen.
Diese stehen den Eltern dort dauerhaft zur Verfugung und kénnen jederzeit erneut aufge-
rufen werden. Fur die Eltern stehen auch weitere Funktionen wie z.B. die Buchung von El-
ternsprechtagterminen zur Verfigung.

Finden individuelle Absprachen statt, erfolgen sie zwischen Lehrer*innen und Eltern
ebenfalls per Mail. Die Mailadressen aller Lehrer*innen werden in regelmaBigen Abstan-
den an die Eltern verschickt.

In der Regel finden Beratungen personlich und analog statt. Sie sind im Allgemeinen nicht
durch digitale Kommunikation zu ersetzen.
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Termine, Stunden- und Vertretungsplan

Anstehende Termine, den aktuellen Stunden- und Vertretungsplan kénnen unsere Schi-
ler*innen und ihre Eltern bzw. Erziehungsberechtigten jederzeit aktuell online bzw. tber
App fur Android- oer iOS-Gerate abrufen.

Die Ausstattung unserer Lehrer*innen

Guter digitaler Unterricht bendtigt gut ausgestattete und entsprechend ausgebildete
Lehrkrafte, die beurteilen kdnnen, wann, wo und wie sie digitale Medien sinnvoll im Un-
terricht einsetzen kénnen. Darliber hinaus brauchen die Lehrer*innen einen Uberblick
uber die vorhandenen padagogischen Maglichkeiten, insbesondere auch hinsichtlich der
individuellen Férderung ihrer Schuler*innen.

Ausstattung

All unsere Lehrkrafte sind — wie unsere Schuler*innen — mit einem iPad, einem IServ-Ac-
count und einer Microsoft 365-Lizenz ausgestattet, damit sie Lehr- und Lernmaterialien
barrierefrei prasentieren, sich mitihren Schuler*innen austauschen und ihnen schnelle
und individuelle Rickmeldungen geben kdnnen.

Daruber hinaus konnen sie auf unsere stationaren Gerate und die fachspezifische Son-
derausstattung zurtckgreifen.

Digitales Klassenbuch

Wir nutzen das Digitale Klassenbuch von SchildWeb, welches die analogen Klassenbu-
cher ablost. Die Lehrer*innen tragen dort die gegebenen Stunden ein, ebenso wie die
Fehlzeiten von Schuler*innen. Die digitale Losung bietet viele Vorteile. So kdnnen feh-
lende Schuler*innen bereits morgens im Sekretariat eingetragen werden oder Fehlzeiten
automatisch ausgezahlt werden. Ebenfalls ist das Eintragen in das Klassenbuch Uber ver-
schiedene schulische Endgerate maoglich.

Das Digitale Klassenbuch stellt eine sinnvolle Ergdnzung dar, zumal die Schuler*innen-

und die Notenverwaltung Uber die Software Schildweb erfolgt und Synergieeffekte bei der
Verwaltung der Schuler*innendaten und der Nutzerverwaltung entstehen.
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3. Personalentwicklung

Fortbildungen

Bei der Fortbildung unserer Kolleg*innen setzen wir auf drei Schwerpunkte:

(1) Fortbildungsangebote fur das gesamte Kollegium: Hiermit stellen wir sicher, dass un-
sere Lehrer*innen in den Lehr- und Lernplattformen (IServ, Teams, OneNote, ...) und in
den Moglichkeiten zur Nutzung der vorhandenen Hardware geschult sind. Diese Fortbil-
dungen finden immer vor oder zu Schuljahresbeginn und nach weiterem Bedarf statt, um
neue Kolleg*innen zu schulen und allen Kolleg*innen die Moglichkeit zu geben, ihr Wis-
sen aufzufrischen oder zu vertiefen. Zusatzlich haben wir schon mehrere Padagogische
Tage zum Thema Digitalisierung durchgefuhrt. An diesen Tagen bilden sich alle Kolleg*in-
nen zu diesem Thema fort.

(2) Fachspezifische Fortbildungen: Der Bedarf an fachspezifischen Fortbildungen ist in
der Regel groB, passende Angebote sind oftmals rar. Daher nutzen wir hier das schonim
Kollegium vorhandene Wissen und bieten niedrigschwellige Fortbildungen von Kolleg*in-
nen fur Kolleg*innen an. Dartiber hinaus ermdglichen wir dem gesamten Kollegium regel-
maBig die Nutzung digitaler Plattformen wie z.B. ,,fobizz*, mit denen sie sich individuell
und gezielt fortbilden kénnen. In Online-Fortbildungen geben hier Lehrkrafte, Trainer*in-
nen und Medienpadagog*innen ihre Erfahrungen weiter und vermitteln digitale Kompe-
tenzen und didaktische Fahigkeiten, um digitale Technologien sinnvoll im Unterricht ein-
setzen und thematisieren zu kdnnen. Daruber hinaus nutzen wir die Moglichkeiten der
Kompetenzteams der Bezirksregierung Munster. Die Schule hat seit dem Jahr 2024 eine
Schullizenz bei Fobizz, damit die Lehrer*innen sich zum einen uneingschrankt und eigen-
standig schulen kdnnnen und zum anderen datenschutzkonform Kl-Tools im Unterricht
einsetzen kénnen.

(3) Individuelle Fortbildungen: Immer wieder treten Kolleg*innen mit dem Wunsch nach
einer individuellen Fortbildung zum Einsatz digitaler Medien in ihrem Fachunterricht an
uns heran. Diese Fortbildungen werden nahezu immer genehmigt, dafur Stunden ge-
tauscht oder von Kolleg*innen Ubernommen. Und die Erstattung der anfallenden Kosten
hat eine hohe Prioritat in unserem Fortbildungsetat. Diese Kolleg*innen kbnnen anschlie-
Bend die gewonnenen Erkenntnisse und die erstellten Unterrichtsmaterialien an ihre
Fachschaften weitergeben.

Ressourcen/Engagement - Technischer Support

Da alle Schulen im Rahmen der Digitalisierung keinerlei dauerhafte personelle Unterstut-
zung vor Ort oder Entlastungen in Form von Stellenanteilen bekommen, sind sie in die-
sem Bereich letztendlich auf das Engagement des Kollegiums angewiesen.

Unsere Kolleg*innen engagieren sich vielfaltig im Bereich Digitalisierung:

e alsAnsprechpartner*innen in den Klassenteams, die ihre Klassen schulen, kleine
Probleme der Schiler*innen zeitnah direkt vor Ort l6sen und ggf. weitere Hilfen
vermitteln kénnen.

e als Ansprechpartner*innen im Kollegium, die Kolleg*innen auch kurzfristig unter-
stutzen kénnen.

e als Ansprechpartner*innen in der ,,iPad-Sprechstunde®, in der unsere Schuler*in-
nen regelmagBig in den groBen Pausen schnell und unkompliziert Hilfe bei Proble-
men mit ihren iPads bekommen konnen.
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e als First Level Support, also Teil der Gruppe im Kollegium, die die erste Anlauf-
stelle fur Kolleg*innen bei technischen Fragen ist. Sie versuchen diese zu beant-
worten oder schalten ggf. den stadtischen Dienstleister (CITEQ) ein.

o als freiwillige Helfer*innen z.B. bei Installationsarbeiten; so hat unser Kollegium
im letzten Jahr u.a. alle an der Schule vorhandenen Apple-TVs selbst angebracht,
angeschlossen und eingerichtet.

e Uber Angebote von schulinternen Fortbildungen fur ihre Kolleg*innen

...undvor allem in der taglichen Arbeit mit unseren Schiler*innen und ihrer Vielzahl an
kleineren und groBeren ,,digitalen“ Problemen.

Koordination / Digitalteam / Technikteam

Wir haben als eine von sehr wenigen Schulen eine unserer Koordinator*innenstellen in
der erweiterten Schulleitung dem Bereich ,,Digitalisierung” gewidmet, diese ausgeschrie-
ben und seit 2021 besetzt.

Daruber hinaus sind mehrere Beforderungsstellen diesem Bereich zugeordnet. Zwei neue
Beforderungsstellen fur die Mitarbeit bei der Digitalisierung sind im Verlauf des Schuljah-
res 2022-2023 besetzt worden.

Wir vergeben zudem auch einen Teil der unserer Schule zur Verfugung stehenden Entlas-
tungsstunden an den Bereich Digitalisierung, um Kolleg*innen fur ihre dauerhafte Arbeit
in diesem Bereich zu honorieren.

Auch nutzen wir die den Schulen zur Verfugung stehenden zeitlichen Moglichkeiten kon-
sequent zur Forderung der Digitalisierung an unserer Schule. So haben wir z.B. in den
letzten Schuljahren mehrere padagogische Tage dieser Thematik gewidmet um das Kolle-
gium umfassend fortzubilden.

Unseren Kolleg*innen ermoglichen wir die Teilnahme an Fortbildungen, indem wir die
zeitlichen schulischen Freirdume schaffen.

SchlieBlich haben die einzelnen Fachkonferenzen die Lehrplane ihrer Facher so gestaltet,
dass auch uberfachliche und fachbezogene digitale Aspekte aufgegriffen werden.

Das Digitalteam ist fiir die Verwaltung der iPads zustandig und hilft den Schtler*innen
und den Lehrer*innen bei Schwierigkeiten. Dafur gibt es mehrfach in der Woche Sprech-
zeiten wahrend der Pausen.

Das Technikteam besteht aus Lehrer*innen, die sich um die Computer und die Prasenta-
tionstechnik in der Schule kimmern. Sie arbeiten mit groBem Engagement, damit die
Technik in der Schule funktioniert und ausgebaut wird.
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4. Schwerpunkte Digitalen Lernens

Digitale Medien anwenden zu lernen, sie verantwortungsvoll zu nutzen und sie vertieft zu
verstehen sind zentrale Schwerpunkte des digitalen Lernens am Annette-Gymnasium.
Die Ausbildung dieser Bereiche wird von allen Fachern der Schiler und auch durch fa-
cherubergreifende Angebote iUbernommen.

Die richtige Anwendung digitaler Medien wird ab Klasse 5 mit Hilfe der iPad-Koffer in den
Klassen durch alle Facher geubt. Eine besondere Rolle spielt hier der Informatikunterricht
in den Klassen 5 und 6, da hier systematisch die Benutzung des schulischen Systems
IServ und der schulischen Computer eingetibt wird. Die zielgerichtete Anwendung digita-
ler Medien wird dann in den hoheren Jahrgangsstufen mit der digitalen HeftfUhrung in
OneNote weiter ausgebaut und vertieft.

Damit unsere Schuler*innen digitale Medien verantwortungsvoll nutzen lernen, tberneh-
men alle Facher, insbesondere der Informatikunterricht wichtige Funktionen. Zusatzlich
sorgen die ,,Bausteine der Medienerziehung” fur eine Luckenlose Ausbildung lUber die ver-
schiedenen Jahrgange.

Ein vertieftes Verstandnis digitaler Medien geschieht wiederum vielfach durch den Infor-
matikunterricht. Hier werden digitale Prozesse behandelt und ein Datenbewusstsein her-
gestellt. Unsere Schuler*innen lernen in allen Fachern, sich sicher im Internet zu bewe-
gen und gezielt Informationen zu beschaffen.

Einsatz der Schiiler*innen-iPads

Einsatz der iPads ab Klasse 5

Unsere Schuler*innen der Jahrgange 5-7 konnen im Unterricht jederzeit iPads aus ihrem
iPad-Koffer, der in jeder Klasse bereitsteht, im Unterricht nutzen. Hier werden digitale Ar-
beitstechniken von Beginn an eingeubt. Fachbezogene Apps bieten neue Zugange zu
Fachinhalten, so das verschiedenen Lerntypen vielfaltiger begegnet werden kann.

Die Kinder erhalten in den ersten Schulwochen eine methodische Einfuhrung in die iPad-
Nutzung. Diese umfasst die Bedienung der iPads und die Nutzung von IServ. Die Gerate
werden dann im Fachunterricht benutzt. Hier findet der Unterricht unterstutzt durch fach-
bezogene App, Aufgaben zur Informationsbeschaffung und das Erstellen von Prasentatio-
nen statt. Hier werden digitale Unterrichtsmethoden regelmaBig zur Férderung des kolla-
borativen und eigenverantwortlichen Arbeitens eingesetzt.

Der Umfang bei der Nutzung der digitalen HeftfUhrung wird in Klasse 7 eingefuhrt und
steigt mit zunehmendem Alter der Schuler*innen an. Es wird in der Regel zusatzlich ein
analoges Heft gefuhrt. In den unteren Jahrgdngen spielen analoge Arbeitsformen noch
bewusst eine groBe Rolle, wahrend in den héheren Jahrgangen die digitalen Arbeitstech-
niken immer selbststandiger angewendet werden

Einsatz der iPads ab Klasse 8 - Digitale Heftflihrung

Ab Klasse 8 beginnen unsere Schiler*innen mit der digitalen Heftfihrung in OneNote.
Unterrichtsinhalte und -Prozesse finden progressiv mehr werdend auf dem iPad in One-
Note statt. Dabei schreiben die Schiler*innen zur FortfiUhrung der Handschrift in der Re-
gel mit dem iPad-Stift auf dem Gerat. Unsere Schiler*innen erlernen so das zeitgemafBe
digitale Arbeiten und die Organisation digitaler Inhalte. Viele unterrichtliche Prozesse wie
Prasentation und Teilen von Inhalten werden so stark vereinfacht. Schuler*innen kénnen
nach Vorgabe der Fachlehrer*innen ihr Heft ganz oder teilweise digital fUhren.
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Die iPads werden regelmaBig zur Forderung des kollaborativen und eigenverantwortli-
chen Arbeitens eingesetzt. Der Einsatz der digitalen HeftfUhrung steigt ab Klasse 8 mit zu-
nehmendem Alter an. Das analoge Heft kann je nach Fach weiterhin themenbezogen ge-
fuhrt werden.

Durch die digitale Heftfihrung werden auch neue Arbeitsmethoden wir das kollaborative
Arbeiten, multimediale Prufungsformate moglich. Schuler*innen kénnen nach Vorgabe
der Fachlehrer*innen ihr Heft ganz oder teilweise digital fihren. Dabei konnen die Fach-
lehrer Materialien mit nur wenigen Klicks bereitstellen. Ein Bereich flr das kollaborative
Arbeiten steht jederzeit zur Verfugung. OneNote bietet Moglichkeiten zum multimedialen
Einsatz und in Kombination mit Teams (zum Beispiel Aufgaben, Quiz, Vokabeltest). Das
digitale Heft kann von jedem Endgerat aus bearbeitet werden. So ist zum Beispiel eine ef-
fektivere Vorbereitung auf Arbeiten und Klausuren auch nach Fehlzeiten madglich. Nicht
zuletzt ist dieser Ansatz eine optimale Vorbereitung auf das spatere Studium bzw. den
Beruf. Die sehr gute geratelbergreifende Synchronisierung der OneNote-Inhalte ist ein
wesentlicher Vorteil gegentber anderen Notizbuch-Apps.

Umgang mit Unterrichtsstorungen durch die iPads

Der Einsatz digitaler Werkzeuge bringt auch Herausforderungen mit sich. Die digitalen
Endgerate haben ein groBes Ablenkungspotential, welches bei ungesteuertem Einsatz zu
Unterrichtsstorungen fuhrt. Um die digitalen Gerate lernforderlich einsetzen zu kénnen,
wurden die iPad-Regeln sowie ein Leitfaden zum Umgang mit Stérungen durch digitale
Endgerate erarbeitet.

Neue iPad-Regeln hier einfugen

Steuerung der iPads durch die Fachlehrkraft

Jede Lehrkraft kann die iPads der Schuler*innen uber die ,,Lehrer-App“ steuern. Man kann
zum Beispiel nur bestimmte Apps fur die Schuler*innen freigeben oder die iPads kom-
plett sperren. Dies bietet ebenfalls eine prufungssichere Benutzung der iPads in Klausu-
ren oder Vergleichsarbeiten.

Einschrankung der Bildschirmzeit durch Eltern

Unsere Eltern bekommen eine Anleitung zum Einschrénken der Bildschirmzeit auf den
schulischen iPads am Nachmittag. Uber die App Bildschirmzeit kénnen Eltern bestim-
men, in welchem Umfang und mit welchen Apps ihre Kinder auBerhalb der Schulzeit das
iPad zum Arbeiten nutzen kénnen.
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Unsere iPad-Regeln

-~

Das iPad als Arbeitsgerat
Das iPad ist ein Leihgerat und fiir den
Unterricht und das hausliche Lernen
gedacht.
Gehe sorgsam und verantwortungsvoll
mit dem Gerat um.
Halte Getranke und Essen von den iPads
fern.
Sorge dafur, dass der Akku ausreichend
geladen ist.
Halte genug Speicherplatz frei, um die
Aufgaben im Unterricht bearbeiten zu
konnen.
Bringe deine Kopfhorer mit.
Das iPad befindet sich zu Beginn des
Unterrichts in der Schultasche.
In den groBen Pausen verbleibt das iPad
in der Regel im abgeschlossenen
Klassenraum.
Nutze nicht die iPads deiner
Mitschiler*innen
Private Endgerate dirfen im Unterricht
nicht benutzt werden.
Fir die Sek.l: Benutze das iPad nicht
auBerhalb der Unterrichtsraume.
Habe bitte auch fir alle Félle einen
Schreibblock und analogen Stift bei dir.

A

iPad Regeln am
Annette /%\

Kommunikation
Kommunikation findet in der Regel
wahrend des Unterrichts und personlich
statt.

Sollte digitale Kommunikation stattfinden,
erfolgt sie in der Regel per Mail (IServ).
Uber die Einrichtung/Nutzung eines
zusatzlichen Klassenchats entscheidet die
jeweilige Lehrkraft (Teams/IServ).

Fir einen Klassenchat gelten folgende
Regeln:

Alle Schiiler*innen nehmen
gleichberechtigt teil, niemand wird
ausgegrenzt oder ausgeschlossen.

Gehe wertschatzend und respektvoll mit
deinen Mitschiiler*innen um und achte
auf eine angemessene Sprache.
Konflikte und Streit werden personlich
und offline besprochen und geklart.
RegelverstéBe werden der Lehrkraft zum
Schutz aller direkt gemeldet.
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Regeln zur Nutzung Digitaler Endgerate:

Immer wieder erleben wir, dass der Beginn der Pause flr einzelne Schiler*innen oder flr
ganze Gruppen das Signal zu sein scheint, sich soweit in die Welt eines Smartphones o.a.
zuruckzuziehen, dass jegliche unmittelbare Kommunikation unterbunden wird.

Daruber hinaus haben alle mobilen Endgerate heute eine Foto- bzw. Videofunktion und
konnen in der Regel eine Verbindung zum Internet herstellen. Bilder und Filme kénnen so-
mit jederzeit erstellt und direkt im Netz veroffentlicht werden. Dabei werden sehr schnell
Personlichkeitsrechte verletzt, bei Aufnahmen in privaten Situationen sogar ohne Verof-
fentlichung der Bilder bzw. Filme Straftaten begangen. Auch um unseren Schuler*innen
einen digitalen Schutzraum im Bereich der Schule zu schaffen, gelten am Annette-
Gymasium die folgenden Regeln zur Benutzung digitaler Endgerate (Handy, Smartphone,
Tablet, ...):

Sekundarstufe | (Jahrgang 5 — 10): Mobile Engerate durfen nur auf das Schulgelande mit-
gebracht werden, wenn sie ausgeschaltet sind und in Jacken bzw. Schultaschen verwahrt
werden. Eingeschaltete Gerate kdnnen eingezogen werden und kédnnen am Ende des Un-
terrichtstages im Sekretariat abgeholt werden. Eine Kontaktaufnahme mit dem Eltern-
haus ist jederzeit kostenlos vom Sekretariat aus moglich.

Eine Ausnahme gilt fur die Jahrgangsstufe 10, wenn Unterricht im Nebengebaude (Aegidii)
stattfindet. Auf dem Weg und in den Pausen ist dort die Nutzung mobiler Endgerate er-
laubt.

Sekundarstufe Il (Jahrgangsstufen EF — Q2): Mobile Endgerate dirfen in den Pausen und
Freistunden auf dem Schulgelande benutzt werden. Wahrend der Unterrichtszeit mussen
sie ausgeschaltet und in Jacken bzw. Schultaschen verwahrt werden. Eingeschaltete Ge-
rate werden eingezogen und kdnnen am Ende des Unterrichtstages im Sekretariat abge-
holt werden. Das Erstellen on Ton-, Bild- und Filmaufnahmen ist auch Schiiler/-innen der
Sekundarstufe Il untersagt, da hier Personlichkeitsrechte anderer betroffen sind.

Die Entscheidung Uber die Nutzung von mobilen Endgeraten durch Schuler/-innen fur Un-
terrichtszwecke im Rahmen des Unterrichts im Klassen-, Kurs-, oder Fachraum unterliegt
der Entscheidung der jeweiligen Fachlehrer/-innen.

Auch bei mobilen Endgeraten handelt es sich um Wertgegenstande, die fur den Schulbe-
such nicht bendtigt werden. Daher gilt auch hier der Ausschluss jeglicher Haftung seitens
der Schule bei Verlust oder Beschadigung.

Bausteine der Medienerziehung

Der Bereich Medienerziehung nimmt bei der Vorbereitung auf Lebens- und Berufswelt ei-
nen besonderen Stellenwert ein. Dies gelingt am Annette-Gymnasium unterrichtsbeglei-
tend durch die Bausteine der Medienerziehung, die ab der 5. Klasse mit verschiedenen
Schwerpunkten mit den Kindern behandelt werden. Mit diesem Konzept wird wichtige
Aufklarungsarbeit geleistet. Unserer Schuler*innen werden befahigt, sich sicher und ver-
antwortungsvoll im Themenfeld Internet zu bewegen.

In der Oberstufe wird dann das Methodenlernen auch im Digitalen Bereich erneut aufge-
griffen und vertieft behandelt.
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Klasse 5:
Verantwortungsbewusster
Umgang mit dem Internet
(Stolperfallen, Rechte, Fake
News) - Unterrichtsreihe im

Informatikunterricht

Klasse 5: Sicherer Umgang
mit Nachrichtendiensten -
Komstunde mit
Unterstiitzungsmaterial im
Verlauf des Schuljahres

Klasse 6: Soziale Netzwerke —
Unterrichtsreihe im
Informatikunterricht

Klasse 7: Cybergrooming und Klasse 8: Soziales
-Mobbing - Komstunde mit Miteinander im Internet -
Unterstiitzungsmaterial im 1. Seminar mit professionellen

Halbjahr Medienpadagogen

Einsatz von KI-Systemen in der Schule

Mit der Einfihrung von ChatGPT im November 2022 hat das Thema Kunstliche Intelligenz
(K1) Einzug in unseren Alltag gehalten und beeinflusst seitdem zunehmend die Art und
Weise, wie wir lernen, lehren und arbeiten. Der Umgang mit Kunstlicher Intelligenz stellt
eine wichtige Zukunftskompetenz dar, die wir an unserer Schule férdern mochten.

Die Einbindung von Kl in den schulischen Alltag ist wichtig, da der Umgang mit Kl eine
maBgebliche Zukunftskompetenz darstellt, welche unsere Schiler*innen auf die Anfor-
derungen der digitalen Welt vorbereitet. Diese Tools ermoglichen zum Beispiel das perso-
nalisierte Lernen, sie fordern und fordern kritisches Denken und unterstlitzen innovative
Lehrmethoden. KI-Tools und eine kritische Auseinandersetzung mit Kl-Inhalten sind jetzt
schon Teil unserer Lebensrealitat. Kl wird den Schiiler*innen auch in der Freizeit und spa-
terin der Arbeitswelt begegnen, daher ist eine produktive und reflektierte Integration in
Schule und den Unterricht wichtig.

Wie auch bei der Nutzung von Diensten im Internet ist der reflektierte und sichere Um-
gang entscheidend, um KI-Systeme gewinnbringend einsetzen zu konnen. Daher verfol-
gen wir bei uns am Annette-Gymnasium den Ansatz, KI-System nicht etwa zu verbieten
oder aus Schule verbannen zu wollen, sondern gezielt aufzuklaren und zu begleiten.

Wir verwenden an unserer Schule datenschutzkonforme Kl-Tools von fobizz, einem An-
bieter aus Hamburg/Deutschland. Uber eine Schnittstelle zwischen fobizz und verschie-
denen Sprachmodellen, wie z.B. GPT4 oder Aleph Alpha wird so ein sicherer Einsatz fur
Lehrkrafte und Schuler*innen gewahrleistet. Die Nutzung der KI-Anwendungen ist dabei
stets projektbezogen und an eine konkrete Aufgabe geknUpft, sodass der KI-Einsatz von
der Lehrkraft padagogisch begleitet wird. Fur die Nutzung der KI-Tools ist keine Anmel-
dung oder die Angabe von persdnlichen Daten noétig. Die Lehrer*innen kénnen die Kl-
Tools per Link oder QR-Code bereitstellen, wenn sie unterrichtlich eingesetzt werden sol-
len.
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Regeln zum Umgang mit Nachrichtendiensten

In den von Schiiler*innen angelegten Klassenchats werden neben dem Austausch von
schulischen Informationen auch immer wieder grenzuberschreitende, ausgrenzende,
manchmal auch strafrechtlich relevante Inhalte verschickt.

Auch wenn die Schule nicht unmittelbarer Organisator dieser Klassengruppen ist, pas-
siert der Austausch doch im engeren Rahmen der Schule, sodass wir auch in diesem Be-
reich mit den Eltern eine gemeinsame Verantwortung tragen.

Das Annette-Gymnasium hat allgemeine Regeln fur die Nutzung von Klassengruppen bei
Nachrichtendiensten entwickelt, die beginnend in den Klassen 5 behandelt werden. Sie
werden anschlieBend regelmaBig mit unseren Schuler*innen besprochen und altersge-
maB angepasst. Die Eltern bekommen diese Empfehlungen zugeschickt.

Zusatzlich bekommen die Lehrkrafte einen Leitfaden zum Umgang mit Fehlverhalten im
digitalen Bereich, um in jeder Situation sicher und angemessen reagieren zu kdnnen.
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5. Medienkompetenzrahmen

Die Vermittlung eines sicheren und verantwortungsvollen Umgangs mit digitalen Medien
im Rahmen des Medienkompetenzrahmens NRW

In der heutigen digitalen Gesellschaft ist der sichere und verantwortungsvolle Umgang
mit digitalen Medien eine unverzichtbare Kompetenz. Dabei tragen neben dem Eltern-
haus auch die Schulen eine wesentliche Verantwortung, ihren Schuler*innen diese Fahig-
keiten zu vermitteln.

Daher sehen wir es auch als unsere an, unseren Schuler*innen nicht nur die technischen
Fahigkeiten zur Nutzung digitaler Medien zu vermitteln, sondern auch die kritische, krea-
tive und ethische Kompetenz im Umgang mit diesen Medien zu férdern. Dabei verfolgen
wir einen ganzheitlichen Ansatz, der sowohl theoretisches Wissen als auch praktische
Anwendung in den Unterricht integriert.

Im Folgenden mochten wir anhand der sechs zentralen Bereiche des Medienkompetenz-
rahmens NRW zeigen, wie das Annette-von-Droste-Hulshoff-Gymnasium in Munster
diese Aufgaben umsetzt:

5.1 Bedienen und Anwenden

Die Basis fur den sicheren Umgang mit digitalen Medien ist die Fahigkeit, diese zu bedie-
nen. Unsere Schule mochte daher sicherstellen, dass Schuler*innen die folgenden
grundlegenden technischen Fahigkeiten beherrschen:

e Hardware-Bedienung: Unsere Schuler*innen sollen lernen, wie man Computer,
Tablets, Smartphones und andere digitale Gerate sicher und effizient benutzt.
Dazu gehort das Ein- und Ausschalten, die Nutzung von Peripheriegeraten wie
Druckern und Scannern sowie die Wartung und Pflege der Gerate.

e Softwarekenntnisse: Kenntnisse in der Nutzung von Betriebssystemen (z.B.
Windows, macOS) und Standardsoftware (z.B. Textverarbeitung, Tabellenkalkula-
tion, Prasentationssoftware) sind essenziell. Hierzu gehort auch das grundle-
gende Verstandnis von Dateimanagement und Software-Updates.

e Internetkompetenz: Unsere Schuler*innen sollen wissen, wie man sicher im Inter-
net surft, Suchmaschinen effektiv nutzt und grundlegende Online-Dienste (z.B. E-
Mail, Cloud-Speicher) verwendet. Ein besonderer Fokus sollte auf der Sicherheit
liegen, z.B. durch die Nutzung von sicheren Passwdrtern und der Vermeidung von
Phishing-Angriffen.

5.1.1Hardware

Inhalte: Medienausstattung (Hardware) kennen, auswahlen und reflektiert anwenden; mit
dieser verantwortungsvoll umgehen

Die Schulerinnen und Schuler

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schdler*innen ...

Informatik | (5) lernen die Benutzung des Schulsystems kennen

(5) navigieren sicher in Ordnerstrukturen




Annette-von-Droste-Hulshoff-Gymnasium Munster - Medienkonzept

(5) kénnen per E-Mail kommunizieren und lernen die Umgangsregeln daflr
Kompetenzstunde
(5) lernen die Grundlagen beim Umgang mit den schulischen iPads

5.1.2 Digitale Werkzeuge

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schiuler*innen

Informatik

(5) setzen bei der Bearbeitung einer informatischen Problemstellung ge-
eignete digitale Werkzeuge zum kollaborativen Arbeiten ein (MKR 1.2, 3.1)

(5) dokumentieren gemeinsam ihren Arbeitsprozess und ihre Ergebnisse
auch mithilfe digitaler Werkzeuge (MKR 1.2)

(5-6) erlernen die Grundlagen zur Anfertigung und Gestaltung von Texten
mit Textverarbeitungsprogrammen

(5) Setzen Informatiksystem zur Kommunikation und Kooperation ein

(6) lernen die Gestaltung einer Prasentation mit einer Prasentationssoft-
ware

(6) mit einem Grafikprogramm objektorientierte Grafiken erstellen und be-
arbeiten.

Mathema-
tik

(5-10) erstellen logische und mathematische Formeln unter Verwendung
der Standardfunktionen der Tabellenkalkulation, beachten gute Praxis
beim Erstellen von Formeln

kennen Fehlerwerte und interpretieren Zahlen und Text in einem Arbeits-
blatt/Tabellenblatt

formatieren Diagramme, um Information verstandlich darzustellen

nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasentationssys-
teme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation)

entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz mathematischer
Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begrun-
det aus

nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstltzung und zur Gestaltung
mathematischer Prozesse

(5-6) stellen Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen dar auch unter
Verwendung digitaler Mathematikwerkzeuge (Tabellenkalkulation)

(7-10) ermitteln Exponenten im Rahmen der Zinsrechnung durch systema-
tisches Probieren auch unter Verwendung von Tabellenkalkulationen

(7-10) Losen innermathematische und alltagsnahe Probleme mithilfe von
Zuordnungen und Funktionen auch mit digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation, Funktionenplotter und Multirepra-
sentationssysteme)

(7—10) wenden Prozent- und Zinsrechnung auf allgemeine Konsumsitua-

tionen an und erstellen dazu anwendungsbezogene Tabellenkalkulatio-
nen mit relativen und absoluten Zellbezligen
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(7-10) erkunden geometrische Zusammenhange (Ortslinien von Schnitt-
punkten, Abhangigkeit des Flacheninhalts von Seitenlangen) mithilfe dy-
namischer Geometriesoftware

(7-10) l6sen Exponentialgleichungen b cx ndherungsweise durch Probie-
ren, durch Logarithmieren sowie mit digitalen Mathematikwerkzeugen

(7-10) identifizieren funktionale Zusammenhange in Messreihen mit digi-
talen Werkzeugen

Kunst

(5-6) erproben experimentell die Moglichkeiten digitaler Techniken und
Ausdrucksformen

erproben und beurteilen unterschiedliche Moéglichkeiten digitaler Werk-
zeuge, Medien und Ausdrucksformen (Techniken zur Erzeugung und Bear-
beitung von Bildern bzw. Bewegtbildern, Plattformen zur Prasentation,
Kommunikation und Interaktion)

bewerten digitale Werkzeuge, Medien und Ausdrucksformen im Hinblick
auf gestalterische Fragestellungen und Absichten

(5-10) analysieren Gesamtstrukturen von Bildern im Hinblick auf Mittel
der Flachenorganisation (Ordnungsprinzipien wie Reihung, Streuung, Bal-
lung, Symmetrie, Asymmetrie, Richtungsbezlge), auch mit digitalen Bild-
bearbeitungsprogrammen

(5-10) planen und realisieren — auch mit Hilfe digitaler Werkzeuge — kon-
text- und adressatenbezogene Prasentationen

Musik

(5-6) prasentieren Analyseergebnisse auch mit digitalen Medien und unter
Verwendung der Fachsprache

produzieren und bearbeiten Musik mit digitalen Werkzeugen

notieren musikalische und musikbezogene Gestaltungen auch mit digita-
len Werkzeugen

Englisch

(5-6) nutzen Ubungs- und Testaufgaben zum systematischen Sprachtrai-
ning auch unter Verwendung digitaler Angebote

(7-10) nutzen Strategien zur Nutzung digitaler Medien zum Sprachenler-
nen sowie zur Textverarbeitung und Kommunikation nutzen

Franzo-
sisch

(5-6) setzen einfache, auch digitale Werkzeuge fur das eigene Sprachen-
lernen reflektiert ein

(7-10) stellen Arbeitsergebnisse und Mitteilungsabsichten sach- und ad-
ressatengerecht mundlich, schriftlich und medial dar

setzen verschiedene digitale Werkzeuge zur Text- und Medienproduktion,
Recherche und Kommunikation reflektiert und zielgerichtet ein

(7-10) setzen unterschiedliche, auch digitale Werkzeuge fur das eigene
Sprachenlernen reflektiert ein

Latein

(5-6) visualisieren syntaktische Strukturen auch unter Verwendung digita-
ler Werkzeuge weitgehend selbststandig
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(5-6) setzen im Rahmen des Sprachenlernens digitale Lernangebote und
Werkzeuge zielgerichtet ein

(7-10) visualisieren syntaktische Strukturen auch unter Verwendung digi-
taler Werkzeuge

Spanisch

(5-10) nutzen bedarfsgerecht und weitgehend kritisch reflektierend unter-
schiedliche Arbeits- und Hilfsmittel in Printversion und als digitales Werk-
zeug zur TexterschlieBung, Texterstellung und Selbstkorrektur

Erdkunde

(5-6) orientieren sich unmittelbar vor Ort und mittelbar mit Hilfe von Kar-
ten und einfachen web- bzw. GPS-basierten Anwendungen

(7-10) orientieren sich unmittelbar vor Ort und mittelbar mit Hilfe von Kar-
ten, Gradnetzangaben und mit web- bzw. GPS-basierten Anwendungen

(5-6) identifizieren geographische Sachverhalte auch mittels einfacher di-
gitaler Medien und entwickeln erste Fragestellungen

(7-10) erfassen analog und digital raumbezogene Daten und bereiten sie
auf

(7-10) stellen strukturiert geographische Sachverhalte auch mittels digita-
ler Werkzeuge mundlich und schriftlich unter Verwendung von Fachbe-
griffen, aufgaben- und materialbezogen dar

(7-10) stellen geographische Informationen und Daten mittels digitaler
Kartenskizzen, Diagrammen und Schemata graphisch dar

(7-10) fuhren einfache Analysen mit Hilfe interaktiver Kartendiensten und
Geographischer Informationssystemen (GIS) durch

(7-10) Ubernehmen Planungs- und Organisationsaufgaben im Rahmen
von realen und virtuellen Exkursionen

Chemie

(7-10) deuten Reaktionen zwischen Metallatomen und Metallionen als
Elektronenubertragungsreaktionen und erlautern diese auch mithilfe digi-
taler Animationen und Teilgleichungen

(7-10) stellen unterschiedliche Darstellungen von Modellen kleiner Mole-
kule auch mithilfe einer Software vergleichend gegenuber

(7-10) veranschaulichen raumliche Strukturen von Kohlenwasserstoffmo-
lekllen auch mithilfe von digitalen Modellen

Physik

(5-6) fuhren mittels in digitalen Alltagsgeraten verfligbarer Sensoren
Schallpegelmessungen durch und interpretieren diese

(5-6) analysieren Schallschwingungen und deren Darstellungen auf digita-
len Geraten in Grundzugen

(7-10) deuten Reaktionen zwischen Metallatomen und Metallionen als
Elektronenubertragungsreaktionen und erlautern diese auch mithilfe digi-
taler Animationen und Teilgleichungen erlautern

(7-10) stellen unterschiedliche Darstellungen von Modellen kleiner Mole-
kule auch

mithilfe einer Software vergleichend gegenuber
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(7-10) veranschaulichen raumliche Strukturen von Kohlenwasserstoffmo-
leklilen auch mithilfe von digitalen Modellen

(5-6) fuhren mittels in digitalen Alltagsgeraten verfligbarer Sensoren
Schallpegelmessungen durch und interpretieren diese

(5-6) analysieren Schallschwingungen und deren Darstellungen auf digita-
len Geraten in Grundzugen

(7-10) erlautern unter Verwendung eines Lichtstrahlmodells die Bildent-
stehung bei Sammellinsen sowie den Einfluss der Veranderung von Para-
metern mittels digitaler Werkzeuge (Geometrie-Software, Simulationen)

(7-10) erlautern digitale Farbmodelle (RGB, CMYK) mithilfe der Farbmi-
schung von Licht und verwenden diese zur Erzeugung von digitalen Pro-
dukten

(7-10) zeichnen Messdaten zu Bewegungen oder Kraftwirkungen in einer
Tabellenkalkulation mit einer angemessenen Stellenzahl auf und stellen
sie mithilfe von Formeln und Berechnungen auswerten sowie gewonnene
Daten in sinnvollen, digital erstellten Diagrammformen dar

Sport

(5-6) nutzen mediengestutzte Bewegungsbeobachtungen zur kriterienge-
leiteten Ruckmeldung auf grundlegendem Niveau

(5-6) verwenden einfache Hilfen (Hilfestellungen, Gelandehilfen, Visuali-
sierungen, akustische Signale) beim Erlernen und Uben sportlicher Bewe-
gungen

(7-10) setzen analoge und digitale Medien zur Bewegungsanalyse und Un-
terstiitzung motorischer Lern- und Ubungsprozesse zielorientiert ein

(7-10) wahlen und verwenden unterschiedliche Hilfen (Feedback, Hilfe-
stellungen, Gelandehilfen, Visualisierungen, akustische Signale) beim Er-
lernen und Verbessern sportlicher Bewegungen

(7-10) bewerten den Einsatz unterschiedlicher Hilfen (Feedback, Hilfestel-
lungen, Gelandehilfen, Visualisierungen, akustische Signale) beim Erler-
nen und Verbessern sportlicher Bewegungen kriteriengeleitet

(7-10) gestalten Bewegungsgestaltungen allein oder in der Gruppe auch
mit Hilfe digitaler Medien nach-, um- und neu.

(7-10) beurteilen gestalterische Prasentationen auch unter Verwendung
digitaler Medien kriteriengeleitet (u.a. Schwierigkeit, Kreativitat, Nutzung
des Raums, Wirkung auf den Zuschauer)

(7-10) erfassen sportliche Leistungen analog oder digital und dokumentie-
ren anhand von graphischen Darstellungen und/oder Diagrammen

(7-10) verwenden einfache analoge und digitale Darstellungen zur Erlaute-
rung von sportlichen Handlungssituationen (u.a. Spielzlige, Aufstellungs-
formen)
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5.1.3 Datenorganisation

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik

(5) erlautern Prinzipien der strukturierten Dateiverwaltung (A) (MKR 1.3)
(5) navigieren sicher in Ordnerstrukturen und Cloudspeicherorten.

(5) Kénnen Daten in personlichen Ordnern sichern und wieder aufrufen.
legen Arbeitsergebnisse in Ordnern strukturiert ab

Deutsch

(5-6) setzen digitale und nicht-digitale Medien zur Organisation von Lern-
prozessen und zur Dokumentation von Arbeitsergebnissen ein

(7-10) verwenden zur Organisation von komplexen Lernprozessen und
zur Dokumentation Arbeitsergebnissen geeignete analoge und digitale
Medien sowie Werkzeuge

Englisch

(5-6) schatzen den eigenen Lernfortschritt anhand einfacher, auch digita-
ler Evaluationsinstrumente ein und bearbeiten eigene Fehlerschwer-
punkte

Franzo-
sisch

(5-6) schatzen den eigenen Lernfortschritt anhand einfacher, auch digita-
ler Evaluationsinstrumente ein und dokumentieren diesen

(7-10) schatzen den eigenen Lernfortschritt anhand geeigneter auch digi-
taler Evaluationsinstrumente ein und dokumentieren diesen

Physik

(7-10) dokumentieren Arbeitsprozesse und Ergebnisse in strukturierter
Form mithilfe analoger Medien und digitaler Werkzeuge, vornehmlich Ta-
bellenkalkulation, nachvollziehbar und verwenden dabei Bildungs- und
Fachsprache sowie fachtypische Darstellungsformen

5.1.4 Datensicherheit und Informationssicherheit

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik

(5) erlautern ein einfaches Transpositionsverfahren als Moglichkeit der
Verschlisselung (DI) (MKR 1.4)

(5) vergleichen verschiedene Verschlisselungsverfahren unter Bertick-
sichtigung von ausgewahlten Sicherheitsaspekten (DI) (MKR 1.4)

(6) beschreiben MaBnahmen zum Schutz von Daten mithilfe von Informa-
tiksystemen (A), (MKR 1.4) / (VB C Z2)

(5) beschreiben MaBnahmen zum Schutz von Daten mithilfe von Informa-
tiksystemen (A), (MKR 1.4) / (VB C Z2)

(6) lernen beim Thema Soziale Netzwerke Gefahren des Mediums kenn
und konnen unbedenkliche und zu schitzende Daten unterscheiden

Deutsch

(5-6) identifizieren Internet-Kommunikation als potenziell 6ffentliche
Kommunikation und schatzen grundlegende Konsequenzen fur sich und
andere ein

Spanisch

(5-6) gehen sozial verantwortungsvoll mit eigenen und fremden, auch di-
gital erstellten Produkten um

(7-10) gehen sozial verantwortungsvoll und kritisch reflektierend mit ei-
genen und fremden, auch digital erstellten, Produkten um
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Wirtschaft- | erlernen rechtliche Grundlagen flr die Mediennutzung in Schule und pri-
Politik vatem Umfeld

5.2 Informieren und Recherchieren

Informationskompetenz, d.h. die Fahigkeit, Informationen zu suchen, zu bewerten und zu
nutzen, istin der digitalen Welt von zentraler Bedeutung. Daher mochte unsere Schule
folgende Kompetenzen sukzessive vermitteln:

e Recherchetechniken: Wir moéchten unseren Schiler*innen beibringen, wie
man gezielt nach Informationen sucht. Dies umfasst die Nutzung von Suchma-
schinen, Datenbanken und Online-Bibliotheken sowie das Verstandnis von
Suchalgorithmen.

e Quellenbewertung: Dabei missen Schiler*innen lernen, zwischen vertrau-
enswurdigen und unseriosen Quellen zu unterscheiden. Dies beinhaltet das
UberprUfen der Glaubwurdigkeit von Webseiten, das Erkennen von Fake News
und die Bewertung der Relevanz und Aktualitat von Informationen.

e Datenschutz und Sicherheit: SchlieBlich soll auch Schule, die ihr anvertrauten
Schuler*innen uber die Bedeutung des Datenschutzes und der Datensicher-
heit aufklaren. Dazu gehdrt das Wissen um sichere Passworter, den Schutz
personlicher Daten und den Umgang mit Cybermobbing.

5.2.1 Informationsrecherche

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik (5) lernen beim Thema Internet Strategien zum richtigen Suchen WWW

Deutsch (5-6) erschlieBen Wortbedeutungen aus dem Kontext und klaren diese
unter Zuhilfenahme von digitalen sowie analogen Wérterbuchern

(5-6) setzen dem Leseziel und dem Medium angepasste einfache Le-
sestrategien des orientierenden, selektiven, intensiven und vergleichen-
den Lesens ein (u.a. bei Hypertexten) und stellen die Lektlreergebnisse
dar

(5-6) setzen grundlegende Recherchestrategien in Printmedien und digi-
talen Medien (u.a. Suchmaschinen fur Kinder) funktional ein

(7-10) setzen dem Leseziel und dem Medium angepasste Lesestrategien
des orientierenden, selektiven, vergleichenden, intensiven Lesens ein
(u.a. bei Hypertexten) und stellen die Lektlreergebnisse grafisch dar

(7-10) unterscheiden angeleitet komplexe Recherchestrategien fur Print-
medien und digitale Medien und setzen diese ein

(7-10) wahlen selbststandig unterschiedliche mediale Quellen fur eigene
Recherchen und Informationen quellenkritisch aus

Englisch (5-6) fuhren einfache Informationsrecherchen zu einem Thema durch

(7-10) Fuhren Informationsrecherchen zu einem Thema durch
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Franzo-
sisch

(7-10) stellen Arbeitsergebnisse und Mitteilungsabsichten sach- und ad-
ressatengerecht mundlich, schriftlich und medial dar und setzen ver-
schiedene digitale Werkzeuge zur Text- und Medienproduktion, Recher-
che und Kommunikation reflektiert und zielgerichtet ein

Spanisch

(7-10) nutzen unterschiedliche mediale Quellen fur eigene Informations-
recherchen, ermitteln gewonnene Informationen und werten Daten kri-
tisch und zielentsprechend aus

Geschichte

(5-6) ermitteln zielgerichtet Informationen und Daten in Geschichtsbu-
chern, digitalen Medienangeboten und in ihrem schulischen Umfeld zu
ausgewahlten Fragestellungen

(7-10) recherchieren in Geschichtsblichern, digitalen Medienangeboten
sowie ihrem schulischen und auBerschulischen Umfeld und beschaffen
zielgerichtet Informationen und Daten zu historischen Problemstellun-
gen

Erdkunde

(7-10) recherchieren mittels vorgegebener Suchstrategien in Bibliothe-
ken und im Internet fachlich relevante Informationen und Daten und wer-
ten diese fragebezogen aus

Wirtschaft-
Politik

(7-10) recherchieren und analysieren Informationen und Daten zu fach-
bezogenen Sachverhalten unter Verwendung von Suchstrategien und di-
gitalen wie analogen Medienangeboten

Mathema-
tik

nutzen Informationen und Daten aus Medienangeboten (Printmedien, In-
ternet und Formelsammlung) zur Informationsrecherche

Biologie

(5-6) entnehmen nach Anleitung biologische Informationen und Daten

aus analogen und digitalen Medienangeboten (Fachtexte, Filme, Tabel-
len, Diagramme, Abbildungen, Schemata), geben deren Kernaussagen
wieder und belegen die Quelle korrekt

(7-10) filtern selbststandig Informationen und Daten aus analogen und
digitalen Medienangeboten, analysieren sie in Bezug auf ihre Relevanz,
ihre Qualitat, ihren Nutzen und ihre Intention und bereiten sie und deren
Quellen korrekt auf

Chemie

(7-10) entnehmen nach Anleitung biologische Informationen und Daten
aus analogen und digitalen Medienangeboten (Fachtexte, Filme, Tabel-
len, Diagramme, Abbildungen, Schemata), geben deren Kernaussagen

wieder und belegen die Quelle korrekt

Physik

(5-6) entnehmen nach Anleitung biologische Informationen und Daten

aus analogen und digitalen Medienangeboten (Fachtexte, Filme, Tabel-
len, Diagramme, Abbildungen, Schemata), geben deren Kernaussagen
wieder und notieren die Quelle

(7-10) filtern selbststandig physikalisch-technische Informationen und
Daten aus analogen und digitalen Medienangeboten, analysieren sie in
Bezug auf ihre Relevanz, ihre Qualitat, ihren Nutzen und ihre Intention,
bereiten sie auf und belegen deren Quellen korrekt

Religion ev.
/ kath.

(5-6) recherchieren angeleitet, auch in webbasierten Medien, Informatio-
nen und Daten zu religios relevanten Themen und geben sie adressaten-
bezogen weiter




Annette-von-Droste-Hulshoff-Gymnasium Munster - Medienkonzept

5.2.2 Informationsauswertung

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Deutsch

(5-6) werten Informationen und Daten aus Printmedien und digitalen Me-
dien gezielt aus

Musik

strukturieren themenrelevante Informationen und Daten aus Medienan-
geboten in einem thematischen Kontext

Englisch

(5-6) filtern und strukturieren themenrelevante Informationen und Daten

(7-10) filtern und strukturieren themenrelevante Informationen und Da-
ten und bereiten diese auf

Franzo-
sisch

(7-10) werten im Rahmen des reflektierenden Umgangs mit Texten und
Medien unter Bertcksichtigung der rechtlichen Grundlagen vornehmlich
vorgegebene Texte und Medienprodukte aufgabenbezogen mundlich,
schriftlich und medial aus

Latein

historisch-kulturelles Orientierungswissen auch unter Verwendung digi-
taler Medien ausgehend vom Text themenbezogen recherchieren, struk-
turieren und prasentieren

Spanisch

(7-10) werten unterschiedliche mediale Quellen fur eigene Informations-
recherchen nutzen, sowie gewonnene Informationen und Daten kritisch
und zielentsprechend aus

Erdkunde

(5-6) nutzen Inhaltsverzeichnis, Register und Planquadrate im Atlas so-
wie digitale Kartenanwendungen zur Orientierung und Lokalisierung

(5-6) werten einfache kontinuierliche und diskontinuierliche analoge und
digitale Texte zur Beantwortung raumbezogener Fragestellungen aus
(7-10) identifizieren geographische Sachverhalte auch mittels komplexer
Informationen und Daten aus Medienangeboten und entwickeln entspre-
chende Fragestellungen

(7-10) werten kontinuierliche und diskontinuierliche Texte analoger und
digitaler Form zur Beantwortung raumbezogener Fragestellungen aus

Wirtschaft-
Politik

(7-10) recherchieren und analysieren Informationen und Daten zu fach-
bezogenen Sachverhalten unter Verwendung von Suchstrategien und di-
gitalen wie analogen Medienangeboten

Biologie

(5-6) entnehmen nach Anleitung biologische Informationen und Daten

aus analogen und digitalen Medienangeboten (Fachtexte, Filme, Tabel-
len, Diagramme, Abbildungen, Schemata), geben deren Kernaussagen
wieder und

notieren die Quelle

(7-10) analysieren selbststandig Informationen und Daten aus analogen
und digitalen Medienangeboten filtern, sie in Bezug auf ihre Relevanz,
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ihre Qualitat, ihren Nutzen und ihre Intention, bereiten sie auf und bele-
gen deren Quellen korrekt

(7-10) recherchieren Positionen zum Thema Impfung auch im Internet
und werten Strategien und Absichten erkennen und unter Berucksichti-
gung der Empfehlungen der Standigen Impfkommission aus und reflek-
tieren sie kritisch

Chemie

(7-8) entnehmen nach Anleitung chemische Informationen und Daten
aus analogen und digitalen Medienangeboten (Fachtexte, Filme, Tabel-
len, Diagramme, Abbildungen, Schemata), geben deren Kernaussagen
wieder und notieren die Quelle

(9-10) filtern selbststandig Informationen und Daten aus analogen und

digitalen Medienangeboten, analysieren sie in Bezug auf ihre Relevanz,

ihre Qualitat, ihren Nutzen und ihre Intention, bereiten sie auf und bele-
gen deren Quellen korrekt

(7-10) Informationen fur ein technisches Verfahren zur Industrierohstoff-
gewinnung aus Gasen mithilfe digitaler Medien beschaffen und Bewer-
tungskriterien auch unter Berlcksichtigung der Energiespeicherung fest-
legen

Physik

(5-6) entnehmen nach Anleitung physikalisch-technische Informationen
und Daten aus analogen und digitalen Medienangeboten (Fachtexte,
Filme, Tabellen, Diagramme, Abbildungen, Schemata), geben deren
Kernaussagen wieder und notieren die Quelle

(7-10) filtern selbststandig physikalisch-technische Informationen und
Daten aus analogen und digitalen Medienangeboten, analysieren sie in
Bezug auf ihre Relevanz, ihre Qualitat, ihren Nutzen und ihre Intention,
bereiten sie auf und belegen deren Quellen korrekt

Religion ev.
/ kath.

(5-6) recherchieren angeleitet, auch in webbasierten Medien, Informatio-
nen und Daten zu religios relevanten Themen und geben sie adressaten-
bezogen weiter

5.2.3 Informationsbewertung

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
Informatik (5) kdnnen die Seriositat von Quellen beurteilen
(5) lernen Merkmale von Falschnachrichten kennen
Deutsch (5-6) prufen und bewerten angeleitet die Qualitat verschiedener altersge-

maBer Quellen (Autor/in, Ausgewogenheit, Informationsgehalt, Belege)

(7-10) erlautern Sprachvarietaten unterscheiden sowie Funktionen und
Wirkung (Alltagssprache, Standardsprache, Bildungssprache, Jugend-
sprache, Sprache in Medien)

(7-10) prufen und bewerten die Qualitat verschiedener Quellen an Krite-
rien (Autor/in, Ausgewogenheit, Informationsgehalt, Belege)

(7-10) beschreiben Inhalte aus digitalen und nicht-digitalen Medien und

untersuchen hinsichtlich ihrer Funktionen (Information, Beeinflussung,
Kommunikation, Unterhaltung, Verkauf)
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(7-10) prufen die Qualitat verschiedener Quellen an Kriterien (Autor/in,
Ausgewogenheit, Informationsgehalt, Belege) und begriinden eine Be-
wertung schlussig

Musik

(5-10) erlautern und beurteilen den funktionalen Einsatz von Musik in der
Werbung im Hinblick auf Absichten und Strategien

Englisch

(7-10) untersuchen in Texten und Medien vermittelte Absichten und be-
werten kritisch

Geschichte

(5-6) wenden grundlegende Schritte der Interpretation von Quellen un-
terschiedlicher Gattungen auch unter Einbeziehung digitaler Medien auf-
gabenbezogen an

(7-10) wenden zielgerichtet Schritte der Interpretation von Quellen unter-
schiedlicher Gattungen auch unter Einbeziehung digitaler Medien an

Wirtschaft-
Politik

(5-6) vergleichen verschiedene, auch digitale, Verkaufsstrategien

Biologie

(7-10) recherchieren Positionen zum Thema Impfung auch im Internet
und werten Strategien und Absichten erkennen und unter Berlcksichti-
gung der Empfehlungen der Standigen Impfkommission aus und reflek-
tieren sie kritisch

Chemie

(7-10) hinterfragen Aussagen zu sauren, alkalischen und neutralen Lo-
sungen in analogen und digitalen Medien kritisch

Physik

(7-10) beurteilen Informationen verschiedener Interessengruppen zur
Kernenergienutzung aus digitalen und gedruckten Quellen und vertreten
eine eigene Position dazu

(7-10) bewerten im Internet verfliigbare Informationen und Daten zur
Energieversorgung sowie ihre Quellen und dahinterliegende maogliche
Strategien und Absichten kritisch

Religion ev.
/ kath.

(5-6) nehmen zu einseitigen Darstellungen von Menschen jludischen,
christlichen und islamischen Glaubens im Alltag oder in den Medien
Stellung

(7-10) bewerten angeleitet Rechercheergebnisse zu religios relevanten
Themen, auch aus webbasierten Medien, und bereiten diese themen-
und adressatenbezogen auf

(7-10) bewerten an Beispielen die Rezeption des Lebens und Wirkens
Jesu in der analogen und digitalen Medienkultur

5.2.4 Informationskritik

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
Deutsch (5-6) prufen und bewerten angeleitet die Qualitat verschiedener altersge-

maBer Quellen (Autor/in, Ausgewogenheit, Informationsgehalt, Belege)

(7-10) Reflektieren beabsichtigte und unbeabsichtigte Wirkungen des ei-
genen und fremden kommunikativen Handelns —auch in digitaler Kom-
munikation und leiten Konsequenzen daraus ab
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(7-10) setzen dem Leseziel und dem Medium angepasste Lesestrategien
insbesondere des selektiven und des vergleichenden Lesens ein (u.a. bei
Hypertexten) und stellen Leseergebnisse synoptisch dar

(7-10) identifizieren mediale Darstellungen als Konstrukt, beschreiben
die Darstellung von Realitat und virtuellen Welten und bewerten hin-
sichtlich der Potenziale zur Beeinflussung von Rezipientinnen und Rezi-
pienten (u.a. Fake News, Geschlechterzuschreibungen)

Religion ev.
/ kath.

(5-6) nehmen zu einseitigen Darstellungen von Menschen judischen,
christlichen und islamischen Glaubens im Alltag oder in den Medien
Stellung

(7-10) bewerten an Beispielen die Rezeption biblischer Texte in der ana-
logen und digitalen Medienkultur

5.3. Kommunizieren und Kooperieren

Die Fahigkeit zur effektiven und verantwortungsvollen Kommunikation und Kooperation in
digitalen Umgebungen ist essenziell. Da soziale Medien und digitale Kommunikation im
Leben unsere Schuler*innen taglich prasent ist, méchten wir folgende Kompetenzen ver-

mitteln:

e Netiquette: Unsere Schuler*innen sollen die Regeln der Online-Kommunikation
beherrschen, einschlieBlich hoflicher und respektvoller Interaktionen in sozialen
Medien, Foren und E-Mails.

e Kollaborationstools: Wir fordern die Nutzung von Kollaborationstools (z.B. uber

den Collaboration Space in OneNote), um Teamarbeit und Projektmanagementin
digitalen Umgebungen zu ermoglichen.

e Medienethik: Unsere Schiler*innen sollten auch die ethischen Implikationen der
digitalen Mediennutzung verstehen und z.B. flr die Auswirkungen von Hate Spe-
ech, Cybermobbing und der Verletzungen der digitalen Privatsphére sensibilisiert
werden.

5.3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

Informatik

(5) setzen bei der Bearbeitung einer informatischen Problemstellung ge-
eignete digitale Werkzeuge zum kollaborativen Arbeiten ein (MKR 1.2,
3.1)

(5) setzen Informatiksysteme zur Kommunikation und Kooperation ein
(KK) (MKR 3.1)

(6) arbeiten gemeinsam an geteilten Dokumenten
(5) setzen Informatiksystem zur Kommunikation und Kooperation ein

Kunst

erproben und beurteilen unterschiedliche Moglichkeiten digitaler Werk-
zeuge,

Medien und Ausdrucksformen (Techniken zur Erzeugung und Bearbei-
tung von

Bildern bzw. Bewegtbildern, Plattformen zur Prasentation, Kommunika-
tion

und Interaktion)
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Franzo-
sisch

(5-6) setzen digitale Werkzeuge auch fur einfache Formen des kollabora-
tiven Schreibens ein

(7-10) setzen digitale Werkzeuge auch fur das kollaborative Schreiben
ein

(7-10) stellen Arbeitsergebnisse und Mitteilungsabsichten sach- und ad-
ressatengerecht mundlich, schriftlich und medial dar und setzen ver-
schiedene digitale Werkzeuge zur Text- und Medienproduktion, Recher-
che und Kommunikation reflektiert und zielgerichtet ein

Spanisch

(7-10) beteiligen sich in unterschiedlichen Rollen in informellen sowie in
formalisierten, auch digital gestltzten Gesprachssituationen auch spon-
tan an Gesprachen

(7-10) nutzen digitale Werkzeuge auch fur das kollaborative Schreiben
(7-10) planen die Bearbeitung von Aufgaben selbststandig und mittels in-
dividueller sowie kollaborativer Arbeitsformen des Sprachenlernens,

fuhren diese durch und gehen dabei mit auftretenden Schwierigkeiten er-
gebnisorientiert um

Wirtschaft-
Politik

Nutzung digitaler und analoger Medien als Informations- und Kommuni-
kationsmittel

Religion ev.
/ kath.

(5-6) planen, gestalten und prasentieren fachbezogene Medienprodukte
adressatengerecht und nutzen Moglichkeiten des digitalen Veroffentli-
chens und Teilens

Deutsch

Kommunikationssituationen: digitale Kommunikation, gesprochene und
geschriebene Sprache

5.3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln

Fach Kompetenzerwartungen

Die Schuler*innen
Informatik (5) kommunizieren nach Vorgaben per Mail

(6) halten Konventionen bei der gemeinsamen Arbeit an Dokumenten ein
Deutsch (5-6) nennen Regeln fur die digitale Kommunikation und beurteilen diese

(7-10) reflektieren beabsichtigte und unbeabsichtigte Wirkungen des ei-
genen und fremden kommunikativen Handelns — auch in digitaler Kom-
munikation —

und leiten Konsequenzen daraus ab

(7-10) gestalten digitale Kommunikation adressaten- und situationsan-
gemessen und halten dabei die Kommunikations- und Kooperationsre-
geln (Netiquette) ein

(7-10) identifizieren Elemente konzeptioneller Mundlichkeit bzw. Schrift-
lichkeit in digitaler und nicht-digitaler Kommunikation identifizieren, ver-
gleichen die Wirkungen und gestalten eigene Produkte (offizieller Brief,
Online-Beitrag) situations- und adressatenangemessen

(7-10) unterscheiden in der digitalen Kommunikation verwendete
Sprachregister und setzen sie reflektiert ein
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Religion ev. | (5-6) beschreiben flir konkrete Situationen aus ihrer Lebenswelt gemein-
/ kath. schaftsforderliches und gemeinschaftshinderliches Verhalten, auch im
Hinblick auf die Nutzung sozialer Medien

5.3.3 Cybergewalt und -kriminalitat

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik | (6) Falschnachrichten, Hassmails und Phishing-Mails erkennen und an-
gemessen reagieren

(6) Stragien zum Umgang mit Kontaktaufnahmen im Internet beim Thema
Soziale Netzwerke

Wirtschaft- | (7-10) diskutieren unterschiedliche MaBnahmen zur Bekampfung von Ju-
Politik gendkriminalitat sowie Cybergewalt und -kriminalitat

5.4 Produzieren und Prasentieren

Digitale Medien eroffnen stetig wachsende und z.T. vollig neue Moglichkeiten der kreati-
ven Nutzung und Produktion von Inhalten. Daher mdchte das Annette-Gymnasium seinen
Schuler*innen die Fahigkeit vermitteln, digitale Medien kreativ zu nutzen und eigene In-
halte zu produzieren und zu prasentieren:

e Mediengestaltung: Schuler*innen sollten grundlegende Kenntnisse in der Erstel-
lung und Bearbeitung von digitalen Medien (z.B. Bilder, Videos, Audiodateien) er-
werben. Dies kann durch die Nutzung von vorhandener Software oder Open-
Source-Alternativen erfolgen.

e Prasentieren: Unsere Schuler*innen sollen im Laufe ihres Schullebens ein zuneh-
mendes MaB an Sicherheit bei der Erstellung und Prasentation von Inhalten (z.B.
mit Powerpoint, Prezi, ...) auf digitalem Wege erlangen.

e Projektarbeit: Dartuber hinaus mochten wir projektbasierte Lernmethoden einset-
zen, bei denen Schuler*innen ihre digitalen Fahigkeiten in realen Projekten an-
wenden. Dies kdonnte die Erstellung von Blogs, Websites, Filmen oder andere digi-
talen Prasentationen umfassen.

5.4.1 Medienproduktion und Prasentation

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik (6) vorbereiten und halten eines Vortrags mit einer Prasentationssoft-
ware

(5-6) setzen Medien als Hilfsmittel ein: Textverarbeitung, Prasentations-
programme, Kommunikationsmedien, Nachschlagewerke, Suchmaschi-
nen

(5-6) konnen grundlegende Funktionen bei der Textverarbeitung unter-
scheiden und einsetzen
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Deutsch

(7-10) stellen unter Nutzung digitaler und nicht-digitaler Medien Arbeits-
und Lernergebnisse adressaten-, sachgerecht und bildungssprachlich
angemessen vor

Kunst

bewerten digitale Werkzeuge, Medien und Ausdrucksformen im Hinblick
auf

gestalterische Fragestellungen und Absichten
(5-10) planen und realisieren — auch mit Hilfe digitaler Werkzeuge — kon-
textund adressatenbezogene Prasentationen

(5-10) realisieren gezielt in bildnerischen Gestaltungen die Ausdrucks-
qualitaten von Farbwahl, Farbbeziehungen und Farbfunktionen

Musik

(5-10) entwerfen und realisieren adressatengerecht Musik fur eine Wer-
beproduktion mit digitalen Werkzeugen

Englisch

(5-6) erstellen unter Einsatz einfacher produktionsorientierter Verfahren
kurze analoge und digitale Texte und Medienprodukte

(7-10) gestalten und prasentieren Arbeitsergebnisse mithilfe von digita-
len Werkzeugen adressatengerecht

(7-10) erstellen unter Einsatz produktionsorientierter Verfahren digitale
Texte und Medienprodukte

Franzo-
sisch

(5-6) prasentieren Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital ge-
statzt, in einfacher Form

(7-10) prasentieren Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital ge-
statzt

(7-10) stellen Arbeitsergebnisse und Mitteilungsabsichten sach- und ad-
ressatengerecht mundlich, schriftlich und medial dar und setzen ver-
schiedene digitale Werkzeuge zur Text- und Medienproduktion, Recher-
che und Kommunikation reflektiert und zielgerichtet ein

Latein

recherchieren, strukturieren und prasentieren historisch-kulturelles Ori-
entierungswissen auch unter Verwendung digitaler

Medien ausgehend vom Text themenbezogen

(7-10) recherchieren historisch-kulturelles Orientierungswissen auch un-
ter Verwendung digitaler Medien ausgehend vom Text themenbezogen,
strukturieren adressatengerecht und prasentieren entsprechend den
Standards der Quellenangaben

Spanisch

(5-6) erstellen kurze, produktionsorientierte oder kreative Texte zum per-
sOnlichen Lebensumfeld, auch digital, formen diese um und erganzen
sie

(7-10) erstellen produktionsorientierte oder kreative Texte zum personli-
chen Lebensumfeld, auch digital, formen diese um und ergénzen diese

Geschichte

(5-6) prasentieren in analoger und digitaler Form (fach-)sprachlich ange-
messen Arbeitsergebnisse zu einer historischen Fragestellung

(7-10) prasentieren in analoger und digitaler Form (fach-)sprachlich an-
gemessen eigene historische Narrationen

Erdkunde

(5-6) prasentieren Arbeitsergebnisse mit Hilfe analoger und digitaler
Techniken verstandlich und adressatenbezogen unter Verwendung ein-
gefuhrter

Fachbegriffe
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(7-10) setzen digitale und nicht-digitale Medien zur Dokumentation von
Lernprozessen und zum Teilen der Arbeitsprodukte ein

(7-10) prasentieren geographische Sachverhalte mit Hilfe analoger und
digitaler Medien

Biologie

(7-10) prasentieren biologische Sachverhalte, Uberlegungen und Arbeits-
ergebnisse unter Verwendung der Bildungs- und Fachsprache sowie
fachtypischer Sprachstrukturen und Darstellungsformen sachgerecht,
adressatengerecht und situationsbezogen in Form von kurzen Vortragen
und schriftlichen Ausarbeitungen und verwenden dafur digitale Medien
reflektiert und sinnvoll

Chemie

(7-10) prasentieren chemische Sachverhalte, Uberlegungen und Arbeits-
ergebnisse unter Verwendung der Bildungs- und Fachsprache sowie
fachtypischer Sprachstrukturen und Darstellungsformen sachgerecht,
adressatengerecht und situationsbezogen in Form von kurzen Vortragen
und schriftlichen Ausarbeitungen und verwenden dafur digitale Medien
reflektiert und sinnvoll

(7-10) gestalten eine ausgewahlte Neutralisationsreaktion auf Teilchen-
ebene als digitale Prasentation gestalten

Physik

(7-10) prasentieren physikalische Sachverhalte, Uberlegungen und Ar-
beitsergebnisse unter Verwendung der Fachsprache sowie fachtypischer
Sprachstrukturen und Darstellungsformen sachgerecht, adressatenge-
recht und situationsbezogen in Form von kurzen Vortragen und schriftli-
chen Ausarbeitungen und verwenden dafur digitale Medien reflektiert
und sinnvoll

Religion ev.

/ kath.

(5-6) planen, gestalten und prasentieren fachbezogene Medienprodukte
adressatengerecht und nutzen Mdaglichkeiten des digitalen Veroffentli-
chensund

Teilens

(7-10) bewerten angeleitet Rechercheergebnisse zu religios relevanten
Themen, auch aus webbasierten Medien, und bereiten diese themen-
und adressatenbezogen auf

5.4.2 Gestaltungsmittel

Fach Kompetenzerwartungen

Die Schuler*innen
Informatik (5) Texte durch verschieden Formatierungsmaoglichkeiten prasentieren.
Deutsch Unterschiede zwischen medialen Prasentationsformen: Printmedien,

Hormedien, audiovisuelle Medien, Websites, interaktive Medien

(5-6) einfache Gestaltungsmittel in Prasentationsformen literarischer
Texte

benennen und deren Wirkung beschreiben

(5-6) Texte medial umformen (Vertonung/Verfilmung bzw. szenisches
Spiel)
und verwendete Gestaltungsmittel beschreiben
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(7-10) mediale Gestaltungen von Werbung beschreiben und hinsichtlich
der

Wirkungen (u.a. Rollenbilder) analysieren
(7-10) eine Textvorlage (u.a. Zeitungsartikel) medial umformen und die
intendierte Wirkung von Gestaltungsmitteln beschreiben

(7-10) Inhalt, Gestaltung und Prasentation von Medienprodukten be-
schreiben

(7-10) auf der Grundlage von Texten mediale Produkte planen und um-
setzen

sowie intendierte Wirkungen verwendeter Gestaltungsmittel beschrei-
ben

Kunst

bewerten digitale Werkzeuge, Medien und Ausdrucksformen im Hinblick
auf

gestalterische Fragestellungen und Absichten

(5-10) planen und realisieren — auch mit Hilfe digitaler Werkzeuge — kon-
textund adressatenbezogene Prasentationen

(5-10) bewerten digital und analog erstellte Prasentationen hinsichtlich
ihrer

Kontext- und Adressatenbezogenheit

(5-10) analysieren Farbwahl, Farbbeziehungen und Farbfunktionen (Lo-
kal-,

Erscheinungs-, Ausdrucks-, Symbolfarbe) in bildnerischen Gestaltungen

Musik

(5-10) entwerfen und realisieren Bearbeitungen von Musik mit Instru-
menten

und digitalen Werkzeugen als kommentierende Deutung des Originals

(5-10) entwerfen und realisieren musikbezogene Medienprodukte unter
Berlcksichtigung des historisch-kulturellen Kontextes

(5-10) entwerfen und realisieren ein Musikvideo mit digitalen Werkzeu-
gen

Englisch

(7-10) grundlegende Gestaltungsmittel von Texten und Medien beschrei-
ben,

analysieren sowie hinsichtlich ihrer Wirkung beurteilen

Franzo-
sisch

(5-6) im Rahmen des gestaltenden Umgangs mit Texten und Medien
kurze

Texte oder Medienprodukte erstellen, in andere vertraute Texte oder Me-
dienprodukte umwandeln sowie Texte und Medienprodukte in einfacher
Form kreativ bearbeiten

(7-10) im Rahmen des gestaltenden Umgangs mit Texten und Medien,

in Anlehnung an unterschiedliche Ausgangsformate Texte und Medien-
produkte des taglichen Gebrauchs erstellen

Texte oder Medienprodukte in andere vertraute Text- oder Medienfor-
mate

umwandeln,
Texte und Medienprodukte kreativ bearbeiten
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einfache audiovisuelle Medienprodukte unter Verwendung digitaler
Werkzeuge erstellen

Erdkunde

(7-10) beurteilen im Kontext raumbezogener Fragestellungen die Aussa-
gekraft und Wirkungsabsicht unterschiedlicher Quellen

(7-10) beurteilen analoge und digitale Arbeitsergebnisse zu raumbezoge-
nen

Fragestellungen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit und vereinbarter
Darstellungskriterien

Biologie

(7-10) biologische Sachverhalte, Uberlegungen und Arbeitsergebnisse
unter

Verwendung der Bildungs- und Fachsprache sowie fachtypischer
Sprachstrukturen und Darstellungsformen sachgerecht, adressatenge-
recht und situationsbezogen in Form von kurzen Vortragen und schriftli-
chen Ausarbeitungen prasentieren und daflr digitale Medien reflektiert
und sinnvoll verwenden

Chemie

(7-10) chemische Sachverhalte, Uberlegungen und Arbeitsergebnisse
unter

Verwendung der Bildungs- und Fachsprache sowie fachtypischer
Sprachstrukturen und Darstellungsformen sachgerecht, adressatenge-
recht und situationsbezogen in Form von kurzen Vortragen und schriftli-
chen Ausarbeitungen prasentieren und daflr digitale Medien reflektiert
und sinnvoll verwenden

(7-10) eine ausgewahlte Neutralisationsreaktion auf Teilchenebene als
digitale Prasentation gestalten

(7-10) unterschiedliche Darstellungen von Modellen kleiner Molekule
auch

mithilfe einer Software vergleichend gegenlberstellen

Physik

(7-10) physikalische Sachverhalte, Uberlegungen und Arbeitsergebnisse
unter

Verwendung der Fachsprache sowie fachtypischer Sprachstrukturen
und

Darstellungsformen sachgerecht, adressatengerecht und situationsbe-
zogen

in Form von kurzen Vortragen und schriftlichen Ausarbeitungen prasen-
tieren

und dafir digitale Medien reflektiert und sinnvoll verwenden

Religion ev.
/ kath.

(7-10) nutzen Gestaltungsmittel von fachspezifischen Medienprodukten
reflektiert unter Bertcksichtigung ihrer Qualitat, Wirkung und Aussage-
absicht

5.4.3 Quellendokumentation

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
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Latein

(7-10) historisch-kulturelles Orientierungswissen auch unter Verwen-
dung digitaler Medien ausgehend vom Text themenbezogen recherchie-
ren, adressatengerecht strukturieren und entsprechend den Standards
der Quellenangaben prasentieren

Biologie

(7-10) selbststandig Informationen und Daten aus analogen und digitalen
Medienangeboten filtern, sie in Bezug auf ihre Relevanz, ihre Qualitat, ih-
ren Nutzen und ihre Intention analysieren, sie aufbereiten und deren
Quellen korrekt

belegen

Chemie

(7-10) selbststandig Informationen und Daten aus analogen und digitalen
Medienangeboten filtern, sie in Bezug auf ihre Relevanz, ihre Qualitat, ih-
ren Nutzen und ihre Intention analysieren, sie aufbereiten und deren
Quellen korrekt

belegen

Physik

(7-10) selbststandig physikalisch-technische Informationen und Daten
aus

analogen und digitalen Medienangeboten filtern, sie in Bezug auf ihre Re-
levanz, ihre Qualitat, ihren Nutzen und ihre Intention analysieren, sie auf-
bereiten und deren Quellen korrekt belegen

4.4 Rechtliche Grundlagen

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik

(6) lernen den richtigen Umgang mit Fotos kennen. Kennen die Rechts-
lage in Bezug auf Bild- und Tonmaterial.

lernen anhand von Fallbeispielen verschiedene Rechte im Zusammen-
hang mit Privatsphare und Bilder kennen.

Deutsch

(7-10) den Grad der Offentlichkeit in Formen der Internet-Kommunika-
tion abschatzen und Handlungskonsequenzen aufzeigen (Personlich-
keitsrechte, Datenschutz, Altersbeschrankungen)

(7-10) Chancen und Risiken des interaktiven Internets benennen und
Konsequenzen aufzeigen (6ffentliche Meinungsbildung, Mechanismen
der Themensetzung, Datenschutz, Altersbeschrankungen, Persdnlich-
keits-, Urheber- und

Nutzungsrechte)

(7-10) rechtliche Regelungen zur Veroffentlichung und zum Teilen von
Medienprodukten benennen und bei eigenen Produkten berlcksichtigen

Musik

(5-10) beurteilen Bearbeitungen von Musik im Hinblick auf Fragestellun-
gen des Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen)

Franzo-
sisch

(5-6) im Rahmen des reflektierenden Umgangs mit Texten und Medien
unter

Berucksichtigung der rechtlichen Grundlagen das Internet aufgabenbe-
zogen

fur Informationsrecherchen zu spezifischen frankophonen Themen nut-
zen
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(7-10) im Rahmen des reflektierenden Umgangs mit Texten und Medien
unter

Berucksichtigung der rechtlichen Grundlagen vornehmlich vorgegebene
Texte

und Medienprodukte aufgabenbezogen mundlich, schriftlich und medial
auswerten

Spanisch

(5-6) bei der Erstellung von Medienprodukten die zentralen rechtlichen

Grundlagen des Personlichkeits-, Urheber- und Nutzungsrechts beach-
ten

(7-10) bei der Erstellung von Medienprodukten die rechtlichen Grundla-
gendes

Persdnlichkeits-, Urheber- und Nutzungsrechts beachten

Wirtschaft-
Politik

rechtliche Grundlagen fur die Mediennutzung in Schule und privatem
Umfeld

rechtliche Grundlagen fur Mediennutzung: Personlichkeits-, Urheber-
und

Nutzungsrechte

5.5 Analysieren und Reflektieren

Die Fahigkeit, digitale Inhalte kritisch zu analysieren und zu reflektieren, wird flr den ver-
antwortungsvollen Umgang mit Medien zunehmend unerlasslich. Daher mochten wir un-
sere Schuler*innen folgende Fahigkeit altersangemessen vermitteln:

e Medienanalyse: Schiler*innen sollten lernen, digitale Inhalte kritisch zu hinterfra-

gen und zu analysieren. Dies umfasst die Untersuchung von Medienbotschaften,
die Identifikation von Bias und die Reflexion Uber die Wirkung von Medien auf die
Gesellschaft.

o Selbstreflexion: Wir ermutigen unsere Schuler*innen stets, ihre eigene Medien-

nutzung zu reflektieren. Dies kann z.B. durch ,,Tagebucher®, Diskussionen oder
Projekte geschehen, die die Auswirkungen der Mediennutzung auf das eigene Le-
ben und die Gesellschaft thematisieren.

e Feedbackund Verbesserung: Die Fahigkeit, konstruktives Feedback zu geben und

anzunehmen, ist auch fur den kritischen Umgang und die kontinuierliche Verbes-
serung der eigenen Medienkompetenz. Daher mdchten wir eine Kultur des offenen
und respektvollen Feedbacks fordern.

5.5.1 Medienanalyse

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
Deutsch Unterschiede zwischen medialen Prasentationsformen: Printmedien, di-

gitale
Medien
Audiovisuelles Erzahlen
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(5-6) Medien bezlglich ihrer Prasentationsform (Printmedien, Horme-
dien, audiovisuelle Medien, Websites, interaktive Medien) und ihrer
Funktion beschreiben (informative, kommunikative, unterhaltende
Schwerpunkte)

(7-10) Medien (Printmedien, Hormedien, audiovisuelle Medien, Website-
formate, Mischformen) bezuglich ihrer Prasentationsform beschreiben
und

Funktionen (Information, Beeinflussung, Kommunikation, Unterhaltung,
Verkauf) vergleichen

(7-10) den Aufbau von Printmedien und verwandten digitalen Medien
(Zeitung,

Online-Zeitung) beschreiben, Unterschiede der Text- und Layoutgestal-
tung zu

einem Thema benennen und deren Wirkung vergleichen

Geschichte

(5-6) unterscheiden zwischen Quellen und Darstellungen und stellen
Verbindungen zwischen ihnen her

(5-6) wenden grundlegende Schritte der Analyse von und kritischen Aus-
einandersetzung mit auch digitalen historischen Darstellungen aufga-
benbezogen an

(7-10) erlautern den Unterschied zwischen verschiedenen analogen und
digitalen Quellengattungen und Formen historischer Darstellung

(7-10) wenden zielgerichtet Schritte der Analyse von und kritischen Aus-
einandersetzung mit auch digitalen historischen Darstellungen fachge-
recht an

Wirtschaft-
Politik

(5-6) beschreiben in Grundzliigen Funktionen und Wirkungen von Medien
in
der digitalisierten Welt

(5-6) beschreiben Moglichkeiten der Informationsgewinnung sowie Wir-
kungen

digitaler und analoger Medien

Sport

(7-10) den Nutzen analoger und digitaler Medien zur Analyse und Unter-
stiitzung motorischer Lern- und Ubungsprozesse vergleichend beurteilen

5.5.2 Meinungsbildung

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
Deutsch (7-10) mediale Gestaltungen von Werbung beschreiben und hinsichtlich

der
Wirkungen (u.a. Rollenbilder) analysieren

(7-10) Chancen und Risiken des interaktiven Internets benennen und
Konsequenzen aufzeigen (6ffentliche Meinungsbildung, Mechanismen
der Themensetzung, Datenschutz, Altersbeschrankungen, Persdnlich-
keits-, Urheber- und Nutzungsrechte)
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Geschichte | (5-6) erortern grundlegende Sachverhalte unter Berlicksichtigung der Ge-
schichtskultur, auBerschulischer Lernorte und digitaler Deutungsange-
bote
(5-6) hinterfragen auch anhand digitaler Angebote die Wirkmachtigkeit
gegenwartiger Mittelalterbilder
(7-10) vergleichen Deutungen unter Berucksichtigung der Geschichts-
und Erinnerungskultur, auBerschulischer Lernorte und digitaler Deu-
tungsangebote
und nehmen kritisch Stellung dazu
(7-10) bewerten die Angemessenheit von geschichtskulturellen Erinne-
rungen
an Kolonialisierungsprozesse auch in digitalen Angeboten
(7-10) bewerten an einem konkreten Beispiel den Umgang mit ge-
schichtskulturellen Zeugnissen deutscher Kolonialgeschichte unter Be-
rucksichtigung digitaler Angebote

Erdkunde (7-10) analysieren die von unterschiedlichen Raumwahrnehmungen und
interessengeleitete Setzung und Verbreitung von rdumlichen Themen in
Medien
(7-10) nehmen auch unter Nutzung digitaler Medien Moglichkeiten der
Einflussnahme auf raumbezogene Prozesse wahr

Wirtschaft- | Einfluss von Medien auf verschiedene Bereiche der Lebenswelt: Kommu-

Politik nikation, Meinungsbildung, Identitatsbildung
Rolle der Medien im politischen Willensbildungsprozess
(5-6) ermitteln in Ansatzen den Stellenwert der interessengeleiteten Set-
zung
und Verbreitung von medial vermittelten Inhalten
(7-10) erlautern die Bedeutung medialer Einfliisse auf den Willensbil-
dungsprozess
(7-10) diskutieren Chancen und Risiken digitaler Medien im Hinblick auf
den
politischen Willensbildungsprozess

Physik (7-10) Informationen verschiedener Interessengruppen zur Kernenergie-
nutzung aus digitalen und gedruckten Quellen beurteilen und eine eigene
Position dazu vertreten
(7-10) im Internet verfligbare Informationen und Daten zur Energieversor-
gung
sowie ihre Quellen und dahinterliegende mogliche Strategien und Ab-
sichten
kritisch bewerten

Religion ev. | (7-10) bewerten an Beispielen die Rezeption biblischer Texte in der ana-

/ kath. logen

und digitalen Medienkultur
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5.5.3 Identitatsbildung

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik

(6) erarbeiten beim Thema Soziale Netzwerke Aspekte der Selbstdarstel-
lung und deren Wirkung auf andere kennen

(6) erkennen bei der Darstellung in Sozialen Netzwerken die sich erge-

benden Konfliktfelder und wagen Vor - und Nachteile von Sozialen Netz-
werken ab

Deutsch

(7-10) mediale Darstellungen als Konstrukt identifizieren, die Darstellung
von Realitat und virtuellen Welten beschreiben und hinsichtlich der Po-
tenziale zur Beeinflussung von Rezipientinnen und Rezipienten (u.a. Fake
News, Geschlechterzuschreibungen) bewerten

Spanisch

(7-10) Bedeutung digitaler Medien im Alltag, reflektierter, verantwor-
tungsvoller und selbstregulierter Umgang mit Medien, Maglichkeiten und
Grenzen der

Mediennutzung

Geschichte

(5-6) hinterfragen zunehmend die in ihrer Lebenswelt analog und digital
auftretenden Geschichtsbilder

(7-10) reflektieren die Wirkmachtigkeit von Geschichtsbildern und narra-
tiven

Stereotypen unter Berucksichtigung ihrer medialen Darstellung im 6f-
fentlichen Diskurs

(7-10) beurteilen Folgen der Flucht- und Vertreibungsbewegungen fur die
Betroffenen und die Nachkriegsgesellschaft auch unter Berticksichti-
gung digitaler Angebote

Wirtschaft-
Politik

Einfluss von Medien auf verschiedene Bereiche der Lebenswelt: Kommu-
nikation, Meinungsbildung, Identitatsbildung

(5-6) stellen den Einfluss sozialer Netzwerke im Alltag dar

Religion ev.
/ kath

(7-10) erkennen und analysieren Chancen und Herausforderungen von
fachbezogenen, auch digitalen Medien fur die Realitatswahrnehmung
(7-10) beschreiben mogliche Auswirkungen der Nutzung von (digitalen)
Medien fir die Gestaltung des eigenen Lebens und fir die Beziehung zu
anderen

—auch in Bezug auf Geschlechterrollen

Sport

(7-10) Muster des eigenen Bewegungsverhaltens (im Alltag und in sportli-
chen

Handlungssituationen) auch unter Nutzung digitaler Medien erfassen
undim

Hinblick auf den gesundheitlichen Nutzen und mogliche Risiken analy-
sieren

(7-10) gesundheitliche Auswirkungen sportlichen Handelns unter beson-
derer

Berucksichtigung medial vermittelter Fitnesstrends und Korperideale
auch

unter Geschlechteraspekten kritisch beurteilen
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5.5.4 Selbstregulierte Mediennutzung

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
Informatik | (6) Uberprufen ihre eigene Mediennutzung insbesondere bei Sozialen
Netzwerken
(6) Finden Moglichkeiten, sich zu entlasten und Auszeiten zu nehmen
Deutsch (7-10) Inhalt, Gestaltung und Prasentation von Medienprodukten be-
schreiben
(7-10) in Suchmaschinen und auf Websites dargestellte Informationen
als abhangig von Spezifika der Internetformate beschreiben und das ei-
gene Wahrnehmungsverhalten reflektieren
(7-10) die Funktionsweise gangiger Internetformate (Suchmaschinen, so-
ziale
Medien) im Hinblick auf das prasentierte Informationsspektrum analy-
sieren
(7-10) Medien gezielt auswahlen und die Art der Mediennutzung im Hin-
blick
auf Funktion, Moéglichkeiten und Risiken begrinden
Franzo- (5-6) Einblicke in die Nutzung digitaler Medien im Alltag von Jugendlichen
sisch (7-10) Einblicke in die Bedeutung digitaler Medien im Alltag: Chancen
und Risiken der Mediennutzung; soziale Medien und Netzwerke
Spanisch (7-10) Bedeutung digitaler Medien im Alltag, reflektierter, verantwor-
tungsvoller und selbstregulierter Umgang mit Medien, Mdglichkeiten und
Grenzen der
Mediennutzung
Erdkunde (5-6) erortern in Ansatzen ihr eigenes auch durch die Digitalisierung ge-
pragtes Konsumverhalten hinsichtlich 6kologischer, 6konomischer und
sozialer
Folgen
Wirtschaft- | Selbstbestimmung in der digitalisierten Welt
Politik

(5-6) setzen sich kritisch mit Medienangeboten und der eigenen Medien-
nutzung auseinander

(7-10) beurteilen die Bedeutung digitaler Medien fur die Identitatsbildung
von

Jugendlichen

5.6 Problemlosen und Modellieren

Die Fahigkeit, Probleme mithilfe digitaler Werkzeuge zu l6sen und Modelle zu erstellen,
ist eine zentrale Kompetenz im digitalen Zeitalter, die mit dem zunehmenden Einsatz
kinstlicher Intelligenz noch an Bedeutung gewinnen wird. Zur Nutzung und zum Ver-
standnis dieses Bereiches mdchten wir unsere Schuler*innen Kenntnisse in folgenden
Bereichen vermitteln:
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Programmierung und Coding: Grundkenntnisse in Programmiersprachen und Al-
gorithmen fordern das Verstandnis fur die Funktionsweise digitaler Technologien
und erdffnen neue kreative Moglichkeiten. Wir intergrieren daher Programme wie
Scratch, Python oder HTML/CSS in den Lehrplan.

Problemldsungsstrategien: Unsere Schuler*innen sollen lernen, wie man syste-
matisch an die digitale Losung von Problemen herangeht. Dies umfasst das ldenti-
fizieren des Problems, das Entwickeln von Losungsstrategien und das Evaluieren
der Ergebnisse.

Modellierung: Die Fahigkeit, komplexe Systeme und Prozesse zu modellieren, ist
wichtig fur das Verstandnis und die Lésung von Problemen. Wir versuchen unsere
Schuler*innen mit Programme fur Datenmodellierung oder durch spezialisierte
Software in die wissenschaftliche Modellierung einfihren.

Projektbasiertes Lernen: In der Oberstufe fordern wir in diesem Bereich projektba-
siertes Lernen. So identifizieren unsere Schuler*innen z.b. in Projektkursen reale
Probleme und versuchen diese losen. Dies kann dann z.B. die Entwicklung von
Apps, die Erstellung von Datenanalysen oder die Simulation von Szenarien umfas-
sen.

5.6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik (6) erlautern die Funktionsweise eines Automaten aus ihrer Lebenswelt

(5) implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache

(5) implementieren Algorithmen unter Bertcksichtigung des Prinzips der
Modularisierung

(6) implementieren informatische Modelle unter Verwendung algorithmi-
scher Grundstrukturen

(5) lernen den Aufbau des Internets sowie Grundwissen uber den Daten-
fluss im Internet kennen

(5) implementieren Algorithmen in einer Programmiersprache (Ml)

(5) implementieren Algorithmen unter Berlicksichtigung des Prinzips der
Modularisierung

(5) beschreiben das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe (EVA-
Prinzip) als grundlegendes Prinzip der Datenverarbeitung

(6) verstehen den Weg von Daten Uber Soziale Netzwerke und Messenger

(6) Speicherung von Daten auf Vermittlungsservern verstehen und ange-
messen sparsam mit Daten/Fotos umgehen

Erdkunde (5-6) Wandel von Unternehmen im Zuge der Digitalisierung: Just-in-time-

Produktion, Outsourcing

(5-6) erortern in Ansatzen ihr eigenes auch durch die Digitalisierung ge-
pragtes Konsumverhalten hinsichtlich 6kologischer, 6konomischer und
sozialer

Folgen
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(7-10) stellen die aus Globalisierung und Digitalisierung resultierende
weltweite Arbeitsteilung und sich verandernde Standortgeflige am Bei-
spiel einer

Produktionskette und eines multinationalen Konzerns dar

(7-10) erortern positive und negative Auswirkungen von Globalisierung
und

Digitalisierung auf Standorte, Unternehmen und Arbeitnehmer

Wirtschaft-
Politik

Geld und seine Funktionen im digitalen Zeitalter
Strukturwandel der Arbeitswelt durch Digitalisierung

(7-10) erlautern Bedeutung und Wirkung der Digitalisierung und Globali-
sierung in Wirtschaft, Politik und Gesellschaft

(7-10) beschreiben die Bedeutung der Digitalisierung von Markten und
des

Zahlungsverkehrs
(7-10) beurteilen Chancen und Risiken der Digitalisierung in der Sozialen
Marktwirtschaft

Physik

(7-10) digitale Farbmodelle (RGB, CMYK) mithilfe der Farbmischung von
Licht

erlautern und diese zur Erzeugung von digitalen Produkten verwenden

5.6.2 Algorithmen erkennen

Fach

Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik

(5) identifizieren in Handlungsvorschriften Anweisungen und die algorith-
mischen Grundstrukturen Sequenz, Verzweigung und Schleife

(5) uberpriufen die Wirkungsweise eines Algorithmus durch zielgerichte-
tes Testen

(6) implementieren informatische Modelle unter Verwendung algorithmi-
scher Grundstrukturen

(6) ermitteln durch die Analyse eines Algorithmus dessen Ergebnis

(5) identifizieren in Handlungsvorschriften Anweisungen und die algorith-
mischen Grundstrukturen Sequenz, Verzweigung und Schleife

(5) uberprifen die Wirkungsweise eines Algorithmus durch zielgerichte-
tes Testen

(6) den Algorithmusbegriff kennenlernen und eigene Algorithmen erstel-
len. Zunachst in Form von Wegbeschreibungen und Handlungsanwei-
sungen

(6) konnen exakte und ungenaue Anweisungen unterscheiden

Wirtschaft-
Politik

(7-10) beschreiben Moglichkeiten des Einsatzes von Algorithmen in Onli-
neangeboten von Unternehmen

Mathema-
tik

(7-10) wenden Prozent- und Zinsrechnung auf allgemeine Konsumsituati-
onen

an und erstellen dazu anwendungsbezogene Tabellenkalkulationen mit
relativen und absoluten Zellbezligen
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Biologie (5-6) einen Bestimmungsschlussel (auch digital) zur Identifizierung ein-
heimischer Samenpflanzen sachgerecht anwenden und seine algorith-
mische
Struktur beschreiben

Physik (7-10) Messdaten zu Bewegungen oder Kraftwirkungen in einer Tabellen-

kalkulation mit einer angemessenen Stellenzahl aufzeichnen, mithilfe
von Formeln und Berechnungen auswerten sowie gewonnene Daten in
sinnvollen, digital erstellten Diagrammformen darstellen

5.6.3 Modellieren und Programmieren

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen

Informatik | (5) implementieren Algorithmen unter Berucksichtigung des Prinzips der
Modularisierung
(6) bewerten einen als Quelltext, Programmablaufplan (PAP) oder Struk-
togramm dargestellten Algorithmus hinsichtlich seiner Funktionalitat
(5) implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache
(6) Planen und programmieren eigene Programme in eine Grafischen
Programmierumgebung
(6) Lernen in einer grafischen Programmierumgebung und in einem text-
basierten Zeichenprogramm Kontrollstrukturen wie Schleife und Ver-
zweigung kennen
(6) anhand von objektorientierten Zeichenprogrammen den Unterschied
zwischen Pixel- und Vektorgrafik kennenlernen

Mathema- (7-10) nutzen und beschreiben ein algorithmisches Verfahren, um Quad-

tik ratwurzeln ndherungsweise zu bestimmen

5.6.4 Bedeutung von Algorithmen

Fach Kompetenzerwartungen
Die Schuler*innen
Informatik (5) beschreiben an Beispielen die Bedeutung von Informatiksystemen in
der Lebens- und Arbeitswelt
(5) erlautern an ausgewahlten Beispielen Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen
(6) bewerten ein Ergebnis einer informatischen Modellierung
(5) Analysieren gesellschaftliche Veranderungen durch die Digitalisie-
rungsprozesse im Alltag und in der Berufswelt
(5) beschreiben an Beispielen die Bedeutung von Informatiksystemen in
der Lebens- und Arbeitswelt
(6) kennen grundlegende Begriffe der Objektorientierten Programmierung
Geschichte | (7-10) vergleichen gesellschaftliche Debatten um technische Innovatio-
nenin
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der Vergangenheit mit gegenwartigen Diskussionen um die Digitalisie-
rung

Erdkunde (5-6) erlautern wesentliche Aspekte des Wandels in Landwirtschaft, In-
dustrie
und im Dienstleistungsbereich auch vor dem Hintergrund der Digitalisie-
rung
(7-10) analysieren am Beispiel einer europaischen Region den durch Glo-
balisierung und Digitalisierung bedingten wirtschaftsraumlichen Wandel
(7-10) bewerten raumwirksame Auswirkungen von Digitalisierung fur
stadtische und landliche Raume

Wirtschaft- | (7-10) beschreiben Moglichkeiten des Einsatzes von Algorithmen in Onli-

Politik neangeboten von Unternehmen
(7-10) beurteilen Chancen und Risiken im Onlinehandel fur Verbrauche-
rinnen
und Verbraucher

Religion ev. | (7-10) erortern personliche und gesellschaftliche Konsequenzen einer

/ kath. am

biblischen Freiheits-, Friedens- und Gerechtigkeitsverstandnis orientier-
ten

Lebens- und Weltgestaltung, auch im Hinblick auf Herausforderungen
durch

den digitalen Wandel der Gesellschaft
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6. ,,Digitales Lernen fUr eine zeitgemaBe Bildung“ - Ausblick auf
unsere IT-Infrastruktur und unsere Schul- und Unterrichtsentwick-
lung im Bereich Digitalisierung

Ausblick: IT-Infrastruktur

Die zentrale Voraussetzung fur den Einsatz digitaler Medien im Schul- und Unterrichtsall-
tag ist das Vorhandensein einer funktionierenden IT-Infrastruktur. Die IT-Infrastruktur ist
in vielen Bereichen durch unsere Schule nur bedingt beeinflussbar, da die Bereitstellung
einer am aktuellen Stand der Technik orientierten IT-Infrastruktur in den Zustandigkeits-
bereich unseres Schultragers, der Stadt Munster, fallt.

Im Bereich der Zusammenarbeit mit dem Schultrager in Bezug auf die IT-Infrastruktur hal-
ten wir folgende Gelingensbedingungen fur notwendig:

a) Eine Festlegung von klaren Prioritaten in der Anschaffung bzw. Reinvestition der IT-
Infrastruktur unter Berlcksichtigung der padagogischen Perspektiven am Annette-
Gymnasium.

b) DieregelmaBige Evaluation der vorhandenen IT-Infrastruktur an unserer Schule in Zu-
sammenarbeit mit dem Schultrager.

c) EinregelmaBiger Austausch der Schule mit den Vertreter*innen des Schultragers, bei
dem ...

... die individuellen Wiinsche unseres Kollegiums und die schulischen Bedarfe in Be-
zug auf die schulische IT-Infrastruktur kommuniziert werden.

... auch die padagogischen Perspektiven klar benannt und bertcksichtigt werden.

... die hohe Bedeutung der Investition in eine funktionale und zeitgemaBe IT-Infra-
struktur, die mit der bereits vorhandenen IT-Infrastruktur am Annette-Gymnasium
kompatibel ist, betont wird.

... an der Gewahrleistung der Zuganglichkeit digitaler Medien fur alle Lehrkrafte und
Schuler*innen festgehalten wird.

Ausblick: Schul- und Unterrichtsentwicklung

Schulentwicklungsprozesse gelingen in Schule nur dann, wenn alle Beteiligten in die Pro-
zesse von Schule als sich stetig entwickelnder Organisation eingebunden sind, um
Schule und Unterricht gerade auch im Bereich der Digitalisierung an aktuelle gesell-
schaftliche und technische Entwicklungen anzupassen.

Die schulische ,,Arbeitsgruppe Medien*

Vor diesem Hintergrund existiert seit 10 Jahren an unserer Schule eine ,,Arbeitsgemein-
schaft Medien®, die sich aus Schuler*innen, Lehrer*innen und Eltern zusammensetzt und
sich mit der Frage auseinandersetzt, welche Kompetenzen Kinder und Jugendliche brau-
chen, um in einer sich schnell andernden, digital gepragten Welt voller Ungewissheiten
bestehen zu kdnnen. Hier bringen die Mitglieder der Arbeitsgruppe Anfragen und Ideen
aus ihren jeweiligen Gremien ein und melden Fragen bzw. Ergebnisse in diese zurlck.

Mit dieser Arbeitsgemeinschaft mochte das Annette-Gymnasium, ...

a) ... eine zuverlassige und transparente Kommunikation Uber schulische Entwicklungs-
prozesse im Bereich der Digitalisierung zwischen allen schulischen Gruppen sicher-
stellen.
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b) ... Schulentwicklungprozesse und Schuler*innen und Eltern in diese Entwicklungspro-
zesse einbeziehen.

c) ...die unterschiedlichen Wissensressourcen und Perspektiven aller schulischen
Gruppen fur digitalisierungsbezogene Schulentwicklung nutzen.

ZeitgemalBe digitale Bildung unserer Schiiler*innen zeichnet sich fur diese Arbeitsgruppe
durch folgende Punkte aus: Schuler*innen lernen ...

o ...digitale Medien anzuwenden.

o ...digitale Medien verantwortungsvoll zu nutzen.

o ...digitale Medien vertieft zu verstehen und dabei die vorhandenen Risiken stets
zu reflektieren.

o ...die Chancen digitaler Medien fur selbstandiges, kollaborativ-kooperatives Ler-

nen zu nutzen.

Fur das Lehrerkollegium strebt die Arbeitsgruppe eine dauerhafte gegenseitige Unter-
stutzung innerhalb des Kollegiums in Bezug auf digitalisierungsbezogene Anliegen an. So
sollen die Lehrer*innen Potenziale des digitalen Lehrens ausloten, reflektieren und fur die
Unterrichtsentwicklung nutzen lernen.

Far die Elternhauser strebt die Arbeitsgruppe eine Kooperation zwischen Eltern und
Schule an, die Eltern in ihren Fahigkeiten zur Internetnutzung und -gestaltung sowie in der
Wahl passender Medienerziehungsstrategien ihrer Kinder idealerweise unterstltzen
kann.

Umgang mit kiinstlicher Intelligenz in Schule als Aufgabe der Schul- und Unter-
richtsentwicklung

So wurde als eine zentrale Aufgabe der Schul- und Unterrichtsentwicklung in den nachs-
ten Jahren von der ,Arbeitsgruppe Medien“ in ihrem letzten Sitzungsturnus das Thema
»Umgang mit kuinstlicher Intelligenz® identifiziert:

Einigkeit herrschte in der Arbeitsgruppe darlber, dass allein schon die textgenerierende
KI-Systeme den Schulalltag der Zukunft massiv verdndern werden.

Als zentraler positiver Aspekt wurde langfristig die Moglichkeit der Nutzung von Kl als
Lerncoach® benannt, der durch gezielte Uberpriifung, Unterstiitzung und Verbesserung
eine individuelle Forderung in einem MaBe gewahrleisten kann, die auf heutigem Wege in
den relativ groBen Klassen und Kursen nicht moglich ist.

Als positive Aspekte wurden genannt:

- Klkannin Schule als Diagnosetool schon jetzt wertvolle Erkenntnisse Uber die
Lernfortschritte der Schiler*innen und Schuler liefern, was den Lehrer*innen da-
bei helfen kann, passgenauer individuell zu fordern.

- Kl kannin Schule bestimmte wiederkehrende Aufgaben tibernehmen, bei der
Ideenfindung flr neue Unterrichtskonzepte helfen und den Lehrkraften Zeit fur an-
dere Zustandigkeiten sparen.

Als mogliche negative Aspekte wurden folgende Punkte genannt:

- Schulerinnen werden ggf. dazu verleitet, vermehrt die Kl fur Arbeitsaufgaben,
Hausaufgaben, Referate, Facharbeiten oder andere Leistungsnachweise zu nut-
zen. Hiermit wird jedoch der Lerneffekt reduziert. Daruber hinaus vermittelt
Schule auf diesem Wege auch Werte bzgl. Arbeitserleichterung und Aufgabenma-
nagement.
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Daruber hinaus wurde auf die Gefahr der Produktion falscher Informationen durch
textgenerierende Systeme hingewiesen, die von unseren Schuler*innen nichtim
notwendigen MaBe hinterfragt werden.

SchlieBlich werden potenzielle VerstdBe gegen den Datenschutz befurchtet, da Kl
weiterhin nicht als sichere Quelle anzunehmen ist

Um diesen Punkten gerecht werden zu kdnnen, benoétigen unsere Lehrer*innen entspre-
chende Aus- und Fortbildungen zum Umgang mit Kl in der Schule. AuBerdem muss in die
notwendige Ausstattung zusatzlich Zeit und ggf. Geld investiert werden.

Mit diesen Hintergrundwissen und den daraus resultierenden Auftragen gingen bzw. ge-
hen die Mitglieder der ,,Arbeitsgruppe Medien“ in ihre Gremien bzw. zu den entsprechen-
den Ansprechpartner*innen.

Als erste Konsequenz hat das Annette-Gymnasium ...

... im Rahmen mehrerer padagogischen Tage Fortbildungen fur das gesamte Kolle-
gium durchgefuhrt und die daruberhinausgehenden fachbezogenen Fortbildungs-
bedarfe ermittelt.

... jeder Lehrkraft die Moglichkeit eines Zugangs zu den Online-Fortbildungen auf
der Plattform ,,fobizz“ geschaffen, dessen Kosten von der Schule ubernommen
werden.

... jeder Lehrkraft die Moéglichkeit eines Zugangs zu folgenden Kl-Tools geschaffen,
dessen Kosten ebenfalls von der Schule tbernommen werden:

Kl far Texte (ChatGPT), KI Korrekturhilfe, Kl fur Bilder, Kl fir Sprache, Kl fur Perso-
nen, Kl fir Schrifterkennung, Kl fur Dokumente (PDF)

Als Hilfe fur die Lehrer*innen steht dartber hinaus ein KI-Promptlabor mit vorge-
fertigten Prompts fur einen anwendungsorientierten, einfachen Start zur Verfu-
gung.

... dem Kollegium die Moglichkeit eroffnet, Schuler*innen ihre eigenen projektbe-
zogenen Zugange zu Kl-Assistenz fur Texte, Bilder, Personen, Sprache und Doku-
mente zur Verfugung zu stellen. Die Arbeit unserer Schuler*innen erfolgt DSGVO-
konform, da eine Registrierung der Schuler*innen nicht notwendig ist. Die Ac-
counts werden uber individuelle Schulercodes verteilt. Es erfolgt eine automati-
sche Léschung aller Daten nach von den Lehrer*innen festgelegter Dauer.

Weitere Themenkomplexe

DarlUber hinaus hat die ,,Arbeitsgruppe Medien® im Sitzungsturnus 2023-2024 noch in
den folgenden Jahren verstarkt zu bearbeitende Themenkomplexe identifiziert:

Grenzen der Digitalisierung — Evaluierung des altersangemessenen Einsatzes digi-
taler Medien bzw. die Notwendigkeit digitaler Pausen

Umgang mit Literatur und Kunst in Zeiten zunehmender Digitalisierung

Umgang mit dem Storpotenzial stetig verfugbarer digitaler Medien (Ablenkungen,
Ausscharfung der IPAD-Regeln)

Vermittlung von Orientierungswissen im Umgang mit KI-produzierten Text-, Bild-
und Filmmaterial.
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Anhang

Nutzungsordnung fur Digitale Medien
Stand 01.08.2024

Praambel

Die nachfolgende Nutzungsordnung stellt wichtige Grundregeln im Umgang mit digi-
talen Endgeraten (Computern, Notebooks, Tablets, Smartphones, ...) und dem Netz-
werk der Schule durch Schuler*innen auf. Insbesondere mussen Schuler*innen da-
rauf achten, dass

o mitden digitalen Endgeraten der Schule und dazugehdérigen Geraten sorgfaltig
umgegangen wird,

o fremde Rechte und insbesondere das Urheberrecht beachtet werden. Dazu
gehort vor allem, dass Materialien, die von anderen Personen stammen, nicht
unberechtigt veroffentlicht werden und dass kein unberechtigter Download
von Dateien, Spielen, Filmen etc. erfolgt.

o lllegale Inhalte weder veroffentlicht noch im Internet aufgerufen werden,

o personliche Daten (Name, Geburtsdatum, Personenaufnahmen) von Lehrkraf-
ten, Schiler*innen und sonstigen Personen nicht unberechtigt im Internet ver-
offentlicht werden.

A. Benutzung der digitalen Endgerate und sonstiger Hardware in der
Schule

§ 1 Anwendungsbereich

Die Regelungen des Abschnitts A gelten fur die Nutzung der digitalen Endgerate, der
Dienstleistungen und Netzwerke, die von dem Annette-von-Droste-Hulshoff-Gymna-
sium Munster bzw. der Dienstleister des Schultragers betrieben werden. DarlUber hin-
aus gelten die Regelungen flr mit digitaler Netzwerktechnik ausgestattete digitale
Endgerate, die von den Schulangehorigen in die Schule mitgebracht werden, oder von
der Schule fur unterrichtliche Zwecke ausgeliehen werden, soweit sie nach Sinn und
Zweck auch auf diese Gerate anwendbar sind.

§ 2 Nutzungsberechtigte

(1) Die in § 1 Satz 1 genannten digitalen Endgerate und Dienste des Annette-von-
Droste-Hulshoff-Gymnasium Munster konnen grundsatzlich im Rahmen der verfug-
baren Kapazitaten von allen angehorigen Schiler*innen unter Beachtung der nachfol-
genden Bestimmungen genutzt werden, soweit die digitalen Endgerate nicht im Ein-
zelfall besonderen Zwecken vorbehalten sind. Die Schulleitung oder in Absprache mit
dieser der verantwortliche Administrator kann weitere Personen zur Nutzung zulassen
(z. B. Gastschdler). Die Benutzung kann eingeschrankt, (zeitweise) versagt oder (zeit-
weise) zuruckgenommen werden, wenn nicht gewéahrleistet erscheint, dass die be-
treffende Schulerin oder der betreffende Schuler ihren bzw. seinen Pflichten als Nut-
zer nachkommen wird.
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§ 3 Schulorientierte Nutzung

Die schulische IT-Infrastruktur (z.B. schulische Computersysteme, digitale Endge-
rate, Internetzugang, Software, Peripheriegerate wie Drucker, Beamer oder Scanner)
darf nur fur schulische Zwecke genutzt werden. Als Nutzung zu schulischen Zwecken
ist neben Arbeiten im Rahmen des Unterrichts sowie der Vor- und Nachbereitung des
Unterrichts auch die Nutzung zum Zwecke der Ausbildungs- und Berufsorientierung
und der politischen, zeitgeschichtlichen, technischen oder sprachlichen Weiterbil-
dung sowie ein elektronischer Informationsaustausch anzusehen, der unter Bertck-
sichtigung seines Inhalts und des Adressatenkreises mit der schulischen Arbeit im
Zusammenhang steht.

§ 4 Geratenutzung

Immer wieder haben wir erlebt, dass der Beginn der Pause flir einzelne Schuler/innen
oder fur ganze Gruppen das Signal zu sein scheint, sich soweit in die Welt eines
Smartphones 0.4. zuriickzuziehen, dass jegliche unmittelbare Kommunikation unter-
bunden wird.

Daruber hinaus haben alle mobilen Endgerate heute eine Foto- bzw. Videofunktion
und kénnen in der Regel eine Verbindung zum Internet herstellen. Bilder und Filme
kénnen somit in allen Lebenslagen erstellt und direkt im Netz verdffentlicht werden.
Dabei werden sehr schnell Personlichkeitsrechte verletzt, bei Aufnahmen in privaten
Situationen sogar ohne Verdéffentlichung der Bilder bzw. Filme Straftaten begangen.

Ferner zeigt eine aktuelle Studie aus GroBbritannien, dass Schuler/innen signifikant
bessere Ergebnisse erzielen, wenn ihnen die Benutzung eines Smartphones in der
Schule nicht erlaubt ist.

Auf der anderen Seite kann moderne Kommunikationselektronik helfen, viele Dinge
effizient zu organisieren und bietet den schnellen Zugriff auf wichtige Informationen.

Vor diesem Hintergrund gilt fir das Annette-von-Droste-HUulshoff-Gymnasium fol-
gende Regelung der Benutzung von mobilen Endgeraten (Handy, Smartphone, Tablet,
)t

(1) Sekundarstufe | (Jahrgangsstufe 5 bis 9): Mobile Endgerate (Handy, Smartphone,
Tablet, ...) dirfen nur auf das Schulgeldnde mitgebracht werden, wenn sie ausge-
schaltet sind und in Jacken bzw. Schultaschen verwahrt werden. Eingeschaltete Ge-
rate werden eingezogen und konnen am Ende des Unterrichtstages im Sekretariat ab-
geholt werden. Eine Kontaktaufnahme mit dem Elternhaus ist jederzeit kostenlos vom
Sekretariat aus moglich.

(2) Sekundarstufe Il (Jahrgangsstufe 10 bis 12): Mobile Endgerate (Handy, Smart-
phone, Tablet, ...) durfen in den Pausen und Freistunden auf dem Schulgelande ge-
nutzt werden. Wahrend der Unterrichtszeit mlssen sie in Jacken bzw. Schultaschen
verwahrt werden. Unbefugt genutzte Gerate werden eingezogen und kdnnen am Ende
des Unterrichtstages im Sekretariat abgeholt werden. Das Erstellen von Ton-, Bild-
und Filmaufnahmen ist auch Schuler/innen der Sekundarstufe Il untersagt, da hier
Personlichkeitsrechte anderer betroffen sind.

(3) Die Entscheidung Uber die Nutzung von mobilen Endgeraten durch Schulerinnen
(Sekundarstufe | und Il) fur Unterrichtszwecke im Rahmen des Unterrichts im Klas-
sen-, Kurs- oder Fachraum unterliegt der individuellen und spontanen Entscheidung
der jeweiligen Fachlehrer/innen.
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(4) Auch bei mobilen Endgeraten handelt es sich um Wertgegenstande, die flr den
Schulbesuch nicht bendtigt werden. Daher gilt auch hier der Ausschluss jeglicher
Haftung seitens der Schule bei Verlust oder Beschadigung.

(5) Die Schuler*innen sind zum sorgsamen Umgang mit den von der Schule gestellten
Geraten verpflichtet. Insbesondere sind die Gerate und ihre Tastaturen vor Be-
schmutzungen oder Kontaminierung mit Flissigkeiten zu schitzen. Das Essen und
Trinken wahrend der Nutzung der von der Schule gestellten digitalen Endgerate ist un-
tersagt.

§ 5 Beschadigung der Gerate

Stoérungen oder Schaden an den von der Schule gestellten Geraten sind der aufsichts-
fuhrenden Person oder der fur die Nutzung verantwortlichen Person unverzuglich zu
melden. Die vorsatzliche Beschadigung von Sachen ist strafbar und kann zur Anzeige
gebracht werden. Wer schuldhaft Schaden verursacht, hat diese zu ersetzen. Daruber
hinaus kann der handelnden Person die weitere Nutzung dieser Gerate auf Dauer
oder fur einen bestimmten Zeitraum untersagt werden.

8 6 Sonstige Einwirkung auf Gerate oder gespeicherte Daten

(1) Veranderungen der Installation und Konfiguration der von der Schule gestellten
Endgerate und Computersysteme sowie des Netzwerkes (z. B. durch das Einschleu-
sen von Viren, Warmern oder Trojanern) sowie Manipulationen an der schulischen
Hardwareausstattung sind untersagt.

Fremdgerate wie Smartphones, Tablets, private Notebooks durfen nur Uber die per-
sOnliche Kennung (iServ-Nutzerdaten) an das schulische Netzwerk angeschlossen
werden.

(2) Das Verandern, Loschen, Entziehen oder sonstige Unbrauchbarmachen von Da-
ten, die auf den von der Schule gestellten Geraten von anderen Personen als dem je-
weiligen Nutzer gespeichert wurden, ist grundsatzlich untersagt. Automatisch gela-
dene Programme (wie Virenscanner) durfen nicht deaktiviert oder beendet werden.
Ausnahmsweise darf eine Verdnderung oder Loschung solcher Daten auf Anweisung
oder mit Zustimmung der aufsichtsfuhrenden Lehrkraft oder der fir die Nutzung ver-
antwortlichen Person erfolgen, wenn hierdurch keine Rechte dritter Personen (z. B.
Urheberrechte, Datenschutz) verletzt werden. Dies istinsbesondere dann der Fall,
wenn die Datenloschung oder

-veranderung im Einvernehmen mit dem Berechtigten erfolgt.

(3) Die Installation von Software — egal in welcher Form — auf den von der Schule ge-
stellten digitalen Endgeraten ist nur nach Genehmigung durch befugte Personen zu-
lassig.

§ 7 Kosten

Die Nutzung der digitalen Endgerate und die Bereitstellung des Zugangs zum Internet
stehen den nutzungsberechtigten Schuler*innen kostenfrei zur Verfugung.

B. Abruf von Internet-Inhalten
§ 8 Verbotene Nutzungen

Die gesetzlichen Bestimmungen, insbesondere des Strafrechts, Urheberrechts und
des Jugendschutzrechts, sind zu beachten. Es ist vor allem verboten, pornografische,
gewaltverherrlichende, rassistische oder sonst jugendgefahrdende Inhalte (z. B. nach
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dem Jugendschutzgesetz indizierte oder die Menschenwiirde verletzende Inhalte) auf-
zurufen oder zu speichern. Werden solche Inhalte versehentlich aufgerufen, ist die
Anwendung zu schlieBen und der aufsichtsfuhrenden Lehrkraft oder der fur die Nut-
zung verantwortlichen Person unverziglich Mitteilung zu machen.

§ 9 Download von Internet-Inhalten

(1) Der Download, d. h. das Kopieren, von Dateien (z.B. von Musikstlicken oder Filmen
und Serien) ist verboten, sofern dies nicht im Unterrichtszusammenhang geschieht.
Auch die Umgehung von Kopierschutzmechanismen ist generell nicht erlaubt. Im Ub-
rigen sind fur Kopien die gesetzlichen Schrankenbestimmungen der 88 44a ff. UrhG zu
beachten.

(2) Die Installation von heruntergeladenen Anwendungen auf von der Schule zur Ver-
fugung gestellten digitalen Endgeraten ist entsprechend § 9 Absatz 3 nur nach Geneh-
migung durch die fur die Nutzung verantwortliche Person zulassig. Unndtiges Daten-
aufkommen durch Laden und Versenden von groBen Dateien aus dem Internet, ist zu
vermeiden. Sollte ein Nutzer auBerhalb schulischer Zwecke oder sonst unberechtigt
Daten in seinem Arbeitsbereich ablegen, ist die Schulleitung bzw. die fur die Nutzung
zustandige Person berechtigt, diese Daten zu loschen.

§ 10 Online-Abschluss von Vertragen: kostenpflichtige Angebote

Schiuler*innen diurfen im Rahmen der Nutzung von Internetinhalten weder im Namen
der Schule noch im Namen anderer Personen oder selbstverpflichtend Vertragsver-
haltnisse aufgrund von Angeboten in Informations- und Kommunikationsdiensten ein-
gehen. Ohne Erlaubnis der Schulleitung dirfen des Weiteren keine flir die Schule kos-
tenpflichtigen Dienste im Internet in Anspruch genommen werden.

C. Veroffentlichung von Inhalten im Internet
§ 11 Illegale Inhalte

(1) Es ist untersagt, pornografische, gewaltverherrlichende, rassistische, jugendge-
fahrdende, beleidigende oder sonst strafrechtlich verbotene Inhalte im Internet zu
veroffentlichen, zu versenden oder sonst zuganglich zu machen. Ferner durfen In-
halte, die dem Ansehen oder dem Erscheinungsbild der Schule schaden, nicht ver-
breitet werden.

(2) Kommerzielle und parteipolitische Werbung sind untersagt, sofern sie nichtim Un-
terrichtszusammenhang verwendet und analysiert werden.

§ 12 Veroffentlichung fremder urheberrechtlich geschiitzter Inhalte

Texte, Bilder oder sonstige urheberrechtlich geschutzte fremde Inhalte (z. B. Audio-
und Videodateien) durfen nur mit Zustimmung des Urhebers oder der sonstigen
Rechteinhaber im Internet zum Abruf bereitgestellt, also verdéffentlicht werden. Ge-
meinfreie Werke (insbesondere amtliche Fassungen von Gesetzen, Verordnungen, Er-
lassen und Bekanntmachungen sowie Werke, bei denen die Schutzfrist abgelaufen
ist) durfen jedoch ohne Erlaubnis im Internet veroffentlicht werden. Ist in einem Ein-
zelfall zweifelhaft, ob Urheberrechte durch eine Veroffentlichung verletzt werden, ist
entweder die zustandige Lehrkraft [z.B. Klassenlehrer(in)] oder der zustandige An-
sprechpartner vor der Veroffentlichung zu kontaktieren.

§ 13 Beachtung von Bildrechten

Das Recht am eigenen Bild ist zu beachten. Die Veroffentlichung von Fotos und Film-
aufnahmen durch Schiler*innen im Internet ist nur gestattet mit der Genehmigung
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der abgebildeten Personen, im Falle der Minderjahrigkeit auch von deren Erziehungs-
berechtigten. Das gilt fur die Benutzung jedweder digitalen Medien im Rahmen schuli-
scher Veranstaltungen.

8§ 14 Schulhomepage

Die Veroffentlichung von Internetseiten im Namen oder unter dem Namen der Schule
bedarf stets der Genehmigung durch die Schulleitung oder einer durch sie autorisier-
ten Person. Dies gilt auch im Falle von Veroffentlichungen auBerhalb der Schulhome-
page — etwa im Rahmen von Schul- oder Unterrichtsprojekten.

§ 15 Verantwortlichkeit

Die nach 8 2 nutzungsberechtigten Schuler*innen sind fur die von ihnen im Internet
verdffentlichten Inhalte und AuBerungen innerhalb der gesetzlichen Grenzen (z. B.
Vorliegen der Strafmundigkeit ab 14 Jahren; zivilrechtliche Deliktsfahigkeit) verant-
wortlich. Gegenuber der verantwortlichen Schulerin oder dem verantwortlichen Schi-
ler kbhnen MaBnahmen nach 853 SchulG ergriffen werden.

§ 16 Bekanntgabe persoénlicher Daten im Internet

Schuler*innen ist es untersagt, ihre persdnlichen Daten (z. B. Telefonnummer, Ad-
resse, E-Mail-Adresse oder ahnliches) oder Personenfotos ohne Einwilligung der auf-
sichtsfuhrenden Lehrkraft oder der fur die Nutzung verantwortlichen Person im Inter-
net, etwa in Chats oder Foren, bekannt zu geben.

D. Datenschutz, Fernmeldegeheimnis
817 Datenschutzerklarung

(1) Inre Rechte als Nutzer
Sie haben nach MaBgabe der Artikel 15, 16, 17, 18 und 21 EU-DSGVO gegenuber uns
folgende
Rechte hinsichtlich der Sie betreffenden personenbezogenen Daten:
Recht auf Auskunft,
Recht auf Berichtigung oder Loschung,
Recht auf Einschrankung der Verarbeitung,
Recht auf Widerspruch gegen die Verarbeitung,
Recht auf DatenUbertragbarkeit.
Wenn Sie der Auffassung sind, dass eine Verarbeitung lhrer personenbezogenen Da-
ten gegen
Datenschutzrecht verstoBt, haben Sie das Recht, sich bei der zustandigen Aufsichts-
behdrde
zu beschweren, die Sie unter folgenden Kontaktdaten erreichen kénnen:
Landesbeauftragte fur Datenschutz und Informationsfreiheit
Nordrhein-Westfalen
Postfach 20 04 44
40102 Dusseldorf
Tel.: 0211/38424-0
Fax: 0211/38424-10
E-Mail: poststelle@ldi.nrw.de
(2) Die Referenz Uber Verarbeitungstatigkeiten personenbezogener Daten durch das
Annette-von-Droste-HUulshoff-Gymnasium findet sich im Anhang dieser Nutzungsord-
nung.
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E. Erganzende Regeln fiir die Nutzung auBerhalb des Unterrichtes
§ 18 Nutzungsberechtigung

(1) Schuler*innen durfen auBerhalb des Unterrichts zugangliche digitale Endgerate (z.
B. im Ganztagsbereich, ...) wahrend der Offnungszeiten nutzen, sofern diese Nutzung
im Zusammenhang mit schulischen Aufgaben steht und eine ausdruckliche Erlaubnis
durch eine verantwortliche oder aufsichtsfihrende Person erteilt wurde.

(2) Ausnahmsweise kann daruber hinaus auBerhalb des Unterrichts im Rahmen der
medienpadagogischen Arbeit Schuler*innen ein weitergehendes Recht zur Nutzung
der digitalen Endgerate und der Netzwerkinfrastruktur im Einzelfall gewéahrt werden.
Die Entscheidung daruber und auch in Bezug darauf, welche Dienste genutzt werden
konnen, treffen die verantwortlichen Lehrkrafte ggf. nach Rucksprache mit der Schul-
leitung.

(3) 8 6 (schulorientierte Nutzung) bleibt unberthrt.
§ 19 Aufsichtspersonen

Als weisungsberechtigte Aufsicht kdnnen neben Lehrkraften und sonstigen Bediens-
teten der Schule auch Eltern eingesetzt werden.

F. Schlussvorschriften
§ 20 Inkrafttreten, Nutzerbelehrung

(1) Diese Nutzungsordnung ist Bestandteil der jeweils gultigen Hausordnung und tritt
am Tage nach ihrer Bekanntgabe durch Versendung an alle Schuler*innen und ihre Er-
ziehungsberechtigten in Kraft. Alle nach 8 2 Nutzungsberechtigten werden Uber diese
Nutzungsordnung unterrichtet.

(2) Die nach § 2 nutzungsberechtigten Schiiler*innen, im Falle der Minderjahrigkeit
auBerdem ihre Erziehungsberechtigten, versichern, dass sie diese Nutzungsordnung
anerkennen. Dies ist Voraussetzung fur die Nutzung.

§ 21 VerstoBe gegen die Nutzungsordnung

Zuwiderhandlungen gegen diese Nutzungsordnung kdnnen neben dem Entzug der
Nutzungsberechtigung fir das Netz und die Arbeitsstation schulordnungsrechtliche
MaBnahmen zur Folge haben.

Schiuler*innen, die unbefugt Software von den Arbeitsstationen oder aus dem Netz
kopieren oder verbotene Inhalte nutzen, kdnnen gegebenenfalls daruberhinausge-
hend zivil- oder strafrechtlich verfolgt werden.

§ 22 Haftung der Schule

(1) Es wird keine Garantie daflir ibernommen, dass die Systemfunktionen den spezi-
ellen Anforderungen des Nutzers entsprechen oder dass das System fehlerfrei oder
ohne Unterbrechung lauft.

(2) Aufgrund der begrenzten Ressourcen konnen insbesondere die jederzeitige Ver-
fugbarkeit der Dienstleistungen nicht garantiert werden. Die Nutzer haben von ihren
Daten deswegen Sicherheitskopien auf externen Datentragern anzufertigen.

(3) Die Schule bzw. der Schultrager haftet vertraglich im Rahmen ihrer Aufgaben als
Systembetreiber nur, soweit ihr, den gesetzlichen Vertretern, Erfallungsgehilfen oder
Dienstverpflichteten ein vorsatzliches oder grob fahrlassiges Verhalten zur Last fallt.
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Im Falle leichter Fahrlassigkeit ist eine Haftung der Schule bzw. des Schultragers so-
wie ihrer jeweiligen gesetzlichen Vertreter, Erfillungsgehilfen oder Dienstverpflichte-
ten bei Vermogensschaden hinsichtlich mittelbarer Schaden, insbesondere Mangel-
folgeschaden, unvorhersehbarer Schaden oder untypischer Schaden sowie entgan-
genen Gewinns ausgeschlossen.

§ 23 Anderung der Nutzungsordnung, Wirksamkeit

(1) Die Schulleitung behalt sich das Recht vor, diese Nutzungsordnung jederzeit ganz
oder teilweise zu dndern. Uber Anderungen werden alle Nutzer durch Anschreiben in-
formiert. Die Anderungen gelten grundsatzlich als genehmigt, wenn der jeweilige Nut-
zer die von der Schule gestellten digitalen Endgerate und die Netzinfrastruktur nach
Inkrafttreten der Anderungen weiter nutzt. Werden durch die Anderungen Daten-
schutzrechte oder sonstige erhebliche personliche Rechte der Nutzer betroffen, wird
erneut die schriftliche Anerkennung der gednderten Nutzungsbedingungen bei den
Nutzern eingeholt. Bei Anderungen der Nutzungsordnung, welche die Rechte minder-
jahriger Nutzer beeintrachtigen, wird in jedem Fall die Einwilligung der personensor-
geberechtigten Personen eingeholt.

(2) Sollten einzelne Bestimmungen dieser Nutzungsordnung ganz oder teilweise un-
wirksam sein oder werden, bertuhrt dies die Wirksamkeit der Gbrigen Bestimmungen
nicht.
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Verzeichnis von Verarbeitungstatigkeiten
gem. Artikel 30 Abs.1 DSGVO

Angaben zum Verantwortlichen

Name des Verantwortlichen: Jochen Wilsmann

StrafBe: Griune Gasse 38
Postleitzahl: 48143

Ort: Munster

Telefon: +49 251 414 9230

E-Mail-Adresse (dienstlich):  annettegymnasium@stadt-muenster.de

Angaben zur Person des Datenschutzbeauftragten

Name des/der behdrdlichen Datenschutzbeauftragten:
Carolin Ischinsky

Kontaktdaten:

Schulamt fur die Stadt Munster
Friedrich-Ebert-Str. 110

48153 Munster

Telefon: 0251 492 4009

E-Mail: datenschutz@schulamt-muenster.de
Webseite: https://www.schulamt-muenster.de

(A) Verwaltung

(A.1) Personendatenverwaltung fur Personal, Funktionstrager*innen, Externe Verar-
beitungszwecke

Verarbeitungszwecke

gemaB Anlage 1 VO-DV I

= Planung und Ermittlung des Unterrichtsbedarfs

= Durchfiihrung des Unterrichts

= Erledigung der laufenden schulischen Angelegenheiten (z. B. arbeits-, dienst- und personalrechtli-
chen Angelegenheiten, Lehrmittel- und Schlusselausgabe, ...)
= | ehreraus- und Fortbildung

= Schulmitwirkung

= Statistik

gemanB 85 Abs. 2 VO-DV Il sowie Anlage 2 VO-DV I

= Erfillung der Schulleitungsaufgaben

Name des eingesetzten Verfahrens

(Beispiele; schulspezifische Angaben mussen im Dokument "Verzeichnis von Verarbeitungstéatigkeiten
- Teil I - Schule" vorgenommen werden)

z.B.

= Schild NRW
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= Tabellenkalkulation
= Datenbank- und Filesysteme
= Akten (der Schulleitung, im Sekretariat)

Rechtsgrundlagen

¢ Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen
= Lehrkrafte (gemaB 81 VO-DV II)

= sonstiges Personal an der Schule
= Bewerber*innen

= Funktionstrager*innen, Externe

Kategorien personenbezogener Daten
gemaB Anlage 1 VO-DV II
"Datenbestand der Schule"

1. zur Person

.zum Werdegang

.zum Vorbereitungsdienst, Staatsprufung
. zu Qualifikationen

. zur Laufbahn

. zum Beschaftigungsumfang

. zum Unterricht

. zum Geschaftsablauf

0o NO O WNDN

gemaB Anlage 2 VO-DV II

"Akten der Schulleitung"

I. persénliche Angaben

II. Ausbildung, sonstige Tatigkeiten, besondere Fahigkeiten

Ill. Tatigkeiten an der Schule

IV. Weitere Angaben

gemani 8 3 DSG NRW

Angaben zur Person, Erreichbarkeit, ...

ggf. weitere Daten, in deren Verarbeitung die Betroffenen eingewilligt haben, z. B. private E-Mail-Ad-
resse

besondere Kategorien personenbezogener Daten

gemaB Anlage 1 Abschnitt AVO-DV I

= Geburtsort und -land

= Konfession

= Schwerbehinderung (Grad, Gultigkeitsdauer der Anerkennung, Ausweiskennzeichnung, Gleichstel-
lung)

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiter*in

= standige Vertretung der Schulleiterin bzw. des Schulleiters bzw. im Falle derer Verhinderung Vertre-
tung geman 860 Absatz 2 Satz 2 Schulgesetz NRW

= Lehrkrafte in berechtigender Funktion (z. B. LAA betreuende Lehrkrafte, Stundenplaner*in)

= sonstiges Personal an der Schule (z. B. Schulsekretar*innen)

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:

gemanB 8121 SchulG NRW, §8 VO-DV I

= Schulaufsichtsbehorden und dem Landesbetrieb Information und Technik fur Zwecke des Unter-
richtsbedarfs,

flr PersonalmaBnahmen,
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fur Zwecke der Lehrerausbildung und der Lehrerfortbildung,

fur die Aufstellung des Haushaltes und die Bewirtschaftung der Haushaltsmittel,

fur die Betreuung der Bewerberinnen und Bewerber,

fur die Einstellung in den Schuldienst oder fur sonstige schulaufsichtliche MaBnahmen

= Landesamt flir Besoldung und Versorgung

im Rahmen der Haushaltskontrolle

= Kirchen und Religionsgemeinschaften soweit fur die Erteilung des Religionsunterrichts erforderlich
= ZfsL fur Ausbildungszwecke

= Personalvertretungen in Bewerbungsverfahren

= Archiv (nach Ablauf der Aufbewahrungspflicht)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fiir die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Aufbewahrungsfristen gemaB §9 VO-DV I

= gemaB Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverzlglich geldscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde.

Bewerber*innen

1.) Ablehnung:

Aufgrund 815 Abs. 4 AGG ist die Aufbewahrung bis zu zwei Monaten nach Ablehnung zuléssig. Danach
werden die Unterlagen zuriickgegeben oder vernichtet.

2.) Erfolgreiche Bewerbung:

Die Daten werden in die Verfahren "Personendatenverwaltung” Gbernommen. Dort nicht erforderlich
Daten und Unterlagen werden zurlickgegeben oder vernichtet.

(A.2) Personendatenverwaltung flr Schuler*innen, Eltern

Verarbeitungszwecke
geman 82 SchulG NRW
= Erfullung des gesetzlichen Bildungs- und Erziehungsauftrags der Schule

Name des eingesetzten Verfahrens

(Beispiele; schulspezifische Angaben mussen im Dokument "Verzeichnis von Verarbeitungstatigkeiten
- Teil I - Schule" vorgenommen werden)

z.B.

= Schild NRW

= Tabellenkalkulation

= Datenbank- und Filesysteme

= Akten

Rechtsgrundlagen

® Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV I
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen

's Schiler*innen

= Eltern (gemaB §123 SchulG NRW)

= Verpflichtete (gemaB 841 SchulG NRW)

= "Dritte", die seitens der Eltern mit der Betreuung beauftragt worden sind (z. B. GroBeltern, neuer Part-
ner eines Elternteils, ...)

Kategorien personenbezogener Daten

'gemaB Anlage 1 VO-DV |

= A Individual- und Organisationsdaten
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= B. Leistungsdaten

= C. schulform- und schulstufenspezifische Zusatzdaten

gemaB DSG NRW

= Namen und Erreichbarkeitsdaten von Funktionstrager*innen, Externen

ggf. weitere Daten, in deren Verarbeitung die Betroffenen eingewilligt haben, z. B. private E-Mail-Ad-
resse

besondere Kategorien personenbezogener Daten

gemaB Anlage 1 Abschnitt AVO-DV |

= Konfession

= Staatsangehorigkeit

= Migrantenstatus

= Anzahl der im Ausland geborenen Elternteile

= Muttersprache

= gesprochene Sprache in der Familie

= gesundheitliche Beeintrachtigung, kérperliche Behinderung

gemaB Anlage 1 Abschnitt C VO-DV |

= yorschulische Beratung und Férderung

= schuléarztliches Gutachten (nicht automatisiert)

= Entscheidung Uber den sonderpadagogischen Férderbedarf

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiter*in

= | ehrkrafte der Schuler*innen

= sonstiges Personal an der Schule, z. B Schulsekretar*innen, Sozialarbeiter*innen, Schulbegleiter*in-
nen, Mitarbeiter*innen im Ganztag

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:
'semaB §120 Abs. 5 SchulG, §§6-8 VO-DV I
= andere Schule

= Schulaufsichtsbehorde

= Schultrager

= untere Gesundheitsbehorde

= Jugendamt

= Landesjugendamt

= Amter fiir Ausbildungsférderung

= | andesamt flir Ausbildungsforderung

= Ausbildungsbetriebe

geman 89 SchulG NRW, BASS 12-63 Nr. 2 (Ganztag)
= ffentliche Trager der Jugendhilfe
= andere Einrichtungen im Rahmen der OGS

nach Einwiligung
= externe Stelle, z.B. Beforderungsdienst

= Archiv (nach Ablauf der Aufbewahrungspflicht)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fiir die Loschung der verschiedenen Datenkategorien
= Aufbewahrungsfristen gemaBs §9 VO-DV I
= gemaR Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich
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= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverzuglich geléscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde.

Bewerber*innen

1.) Ablehnung:

Aufgrund §15 Abs. 4 AGG ist die Aufbewahrung bis zu zwei Monaten nach Ablehnung zulassig. Danach
werden die Unterlagen zurtiickgegeben oder vernichtet.

2.) Erfolgreiche Bewerbung:

Die Daten werden in die Verfahren "Personendatenverwaltung" iGbernommen. Dort nicht erforderlich
Daten und Unterlagen werden zurlickgegeben oder vernichtet.

(A.3) Laufbahndokumentation

Verarbeitungszwecke
= VVerwaltung individueller Dokumente und Vermerke bzgl. Schiler*innen

Name des eingesetzten Verfahrens

(Beispiele; schulspezifische Angaben missen im Dokument "Verzeichnis von Verarbeitungstatigkeiten
- Teil I - Schule" vorgenommen werden)

z. B.

= Papierakte

= Schild NRW

Rechtsgrundlagen

e Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen

= Schiler*innen

= Eltern (gemaB 8123 SchulG NRW)

= Verpflichtete (gemaB 841 SchulG NRW)

= "Dritte", die seitens der Eltern mit der Betreuung beauftragt worden sind (z. B. GroBeltern, neuer Part-
ner eines Elternteils, ...)

= | ehrkrafte (z. B. aufgrund von Klassenlehrerschaft)

= Funktionstrager*innen, Externe (z. B. Schulbegleiter/in)

Kategorien personenbezogener Daten

'gemaB Anlage 1 VO-DV |

= Zeugniszweitschriften

= Schriftverkehr zu Schulpflichtverletzungen, Erziehungs- sowie OrdnungsmaBnahmen

= VVermerke Uber erteilte Schulbescheinigungen, Schilerausweise usw.

= Ausnahmegenehmigungen

= Aktenvermerke Uber Schullaufbahnen

= sonderpadagogische Gutachten

= Unterlagen zur Bewerbung zur Aufnahme an die Schule, in eine Jahrgangsstufe, einen Bildungsgang
= Prifungsakten

besondere Kategorien personenbezogener Daten
'm Daten sonderpadagogischer, medizinischer, psychologischer und sozialer Art

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiter*in

= | ehrkrafte der Schuler*innen

= sonstiges Personal an der Schule, z. B Schulsekretar*innen, Sozialarbeiter*innen, Schulbegleiter*in-
nen, Mitarbeiter*innen im Ganztag
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Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:
geman 8120 Abs. 5 SchulG, 886-8 VO-DV |
= andere Schule

= Schulaufsichtsbehorde

= Schultrager

= untere Gesundheitsbehorde

= Jugendamt

= Landesjugendamt

= Amter fiir Ausbildungsforderung

= | andesamt fiir Ausbildungsforderung

= Ausbildungsbetriebe

= Archiv (nach Ablauf der Aufbewahrungspflicht)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fur die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Aufbewahrungsfristen gemaB 89 VO-DV |

= gemaR Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziglich geldscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde.

(A.4) Beratungen sonderpadagogischer, medizinischer, psychologischer und sozialer
Art

Verarbeitungszwecke
= VVerwaltung und sichere Verwahrung individueller Beratungsdaten (getrennt und verschlossen aufzu-
bewahren)

Name des eingesetzten Verfahrens

Rechtsgrundlagen

¢ Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen

= Schuler*innen

= Eltern (gemaB §123 SchulG NRW)

= Verpflichtete (gemaB §41 SchulG NRW)

= | ehrkrafte (z. B. aufgrund von Klassenlehrerschaft)

= Funktionstrager*innen, Externe (z. B. Schulbegleiter/in)

Kategorien personenbezogener Daten
Beratungsunterlagen sonderpadagogischer, medizinischer, psychologischer und sozialer Art

besondere Kategorien personenbezogener Daten
Daten sonderpadagogischer, medizinischer, psychologischer und sozialer Art

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiterin

= berechtigte Lehrkrafte
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= sonstiges Personal an der Schule (z. B Schulsekretar*innen, Sozialarbeiter*innen, Schulbegleiter*in-
nen, ...)

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:
gemaB §120 Abs. 5 SchulG, §86-8 VO-DV |
= andere Schule

= Schulaufsichtsbehoérde

= Schultrager

= untere Gesundheitsbehorde

= Jugendamt

= Landesjugendamt

= Amter fiir Ausbildungsférderung

= L andesamt fur Ausbildungsforderung

= Ausbildungsbetriebe

= Archiv (nach Ablauf der Aufbewahrungspflicht)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fur die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Aufbewahrungsfristen gemaB 89 VO-DV |

= gemaB Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziglich geléscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde.

(A.5) Stunden- und Vertretungsplanung

Verarbeitungszwecke

's Planung und Ermittlung des Unterrichtsbedarfs
= Durchfuhrung des Unterrichts

= Sicherstellung des Unterrichts

= Organisation des Vertretungsunterrichts

Name des eingesetzten Verfahrens
Unterrichtsplaner

Rechtsgrundlagen
e Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV II

Kategorien betroffener Personen
= | ehrkrafte
= Funktionstrager*innen, Externe

Kategorien personenbezogener Daten

= Beschaftigungsumfang

= Anrechnungs- und ErmaBigungsstunden
= Mehrarbeit

= Unterrichtseinsatz, Unterrichtsausfall

= Wunsch zum Unterrichtseinsatz

= Vertretungsunterricht

= | ehramt, berufliche Fachrichtung

= | ehrbefahigung, Neigungsfach, Unterrichtserlaubnis, Zusatzqualifikation
= Kirchliche Lehrerlaubnis

= Weitere Qualifikationen

= Besondere Erfahrung, Fahigkeit, Kenntnis
= An- und Abwesenheit
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= zu erteilender Unterricht, erteilter Unterricht, zu viel/wenig erteilter Unterricht
= erteilter Unterricht je beruflicher Fachrichtung

= | ehrbefahigung, Lehr-, Unterrichtserlaubnis

= erteilter Unterricht ohne Lehrbefahigung

besondere Kategorien personenbezogener Daten
= Konfession
= Schwerbehinderung

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

fertige Stunden und Vertretungsplane

= Schulleitung

= Sekretariat

= | ehrkrafte

= Schiler*innen

Daten zur Erstellung der Plane
= Schulleitung
= Lehrkréafte in entsprechender Funktion

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fur die Loschung der verschiedenen Datenkategorien
= Aufbewahrungsfristen gemaB 89 VO-DV |

(B) Unterricht

(B.1) allgemeine, obligatorische Dokumentation (der Schule)

Verarbeitungszwecke
= Erfullung der Dokumentationspflicht

Name des eingesetzten Verfahrens
= Klassenbuch

= Kursheft

= | isten, Akten

Rechtsgrundlagen

e Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV Il
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit 8§ 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen

= | ehrkrafte

= Schiler*innen

= Verpflichtete (gemaB 841 SchulG)

= Funktionstrager*innen, Externe (z. B. Elternvertreter*innen, Schulbegleiter*innen, ...)

Kategorien personenbezogener Daten
Obligatorische Dokumentation gemaB Anlage 2 1. VO-DV |
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= Name der Lehrkrafte, Angabe der Facher

= Namen der Schuler*innen einschl. evtl. schulischer Funktionen

= Namen der/des Vorsitzenden der Klassen- bzw. Jahrgangsstufenpflegschaft, sowie der jeweiligen
Stellvertretung

= Nachweise zum Unterricht

= VVermerk Uber Schulversdumnisse

= \erspatungen

= besondere Vorkommnisse im Unterricht (z. B. im Hinblick auf MaBnahmen gemaB §53 SchulG, Doku-
mentationen von Unfallen, ...)

= Mandate im Rahmen der Mitwirkung

= Liste der schriftlichen Arbeiten und deren Ergebnisse
= \Vermerke Uber Lehr- und Lernmittelausgabe

besondere Kategorien personenbezogener Daten
= krankheitsbedingte Fehlzeiten
= Daten zum Sozialverhalten

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiter*in

= berechtigte Lehrkrafte der Schuiler*innen

= sonstiges Personal an der Schule, z. B Schulsekretar*innen, Sozialarbeiter*innen, Schulbegleiter*in-
nen, ...

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:

= BR zur Klarung (z. B. Widersplche)

= Archiv (nach Ablauf der Aufbewahrungspflicht)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fiir die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Aufbewahrungsfristen geman 89 VO-DV | sowie VO-DV Il

= gemaR Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziglich geldscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde

(B.2) Erfullung des padagogischen Auftrags (in Bezug auf einzelne Schuler*innen)

Verarbeitungszwecke
Sammlung und Dokumentation zur Erflillung des Bildungs- und Erziehungsauftrages der Schule und
den hierbei entstehenden Beurteilungen beziehungsweise notwendigen Dokumentationen

Name des eingesetzten Verfahrens
= Notenbuch

= Tabellenkalkulation

= |iste

= LuPo

Rechtsgrundlagen

e Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen
= Schuler*innen
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= Eltern (gemaB §123 SchulG NRW)

= VVerpflichtete (gemaB §41 SchulG)

= | ehrkrafte (z. B. aufgrund von Klassenlehrerschaft)

= Funktionstrager*innen, Externe (z. B. Elternvertreter*innen, Schulbegleiter*innen, ...)

Kategorien personenbezogener Daten

weitere Informationssammlungen gemaB Anlage 2 Il. VO-DV I, u.a.

= Auflistungen als Auszlige aus bestehenden Sammlungen

= Ubersichtslisten (Anmeldelisten, Anwesenheitslisten, Klassenlisten etc.)

= Notenlisten der Lehrkrafte mit Einzelnoten, Teilleistungsnoten, Ergebnissen der sonstigen Mitarbeit,
Aufzeichnungen zum Arbeits- und Sozialverhalten

= Notenspiegel der Klasse, Lerngruppe, Jahrgangsstufe

ggf. Bild- und Tonaufzeichnungen des Unterrichts

besondere Kategorien personenbezogener Daten
= krankheitsbedingte Fehlzeiten
= Daten zum Sozialverhalten

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiter*in

= berechtigte Lehrkrafte der Schuiler*innen

= sonstiges Personal an der Schule, z. B Schulsekretar*innen, Sozialarbeiter*innen, Schulbegleiter*in-
nen, ...

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:
gemaB §120 Abs. 5 SchulG

= andere Schule

= Schulaufsichtsbehérde

= Schultrager

= untere Gesundheitsbehorde

= Jugendamt

= Landesjugendamt

= Amter fiir Ausbildungsférderung

= | andesamt fur Ausbildungsforderung

= Ausbildungsbetriebe

= Unfallkasse NRW
= BR zur Klarung (z. B. Widerspliche)

= Archiv (nach Ablauf der Aufbewahrungspflicht)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fiir die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Aufbewahrungsfristen gemaB 89 VO-DV | sowie VO-DV Il

= gemaB Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziglich geldscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde
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(C) Statistik

(C.1) Erhebung zur Bildungsplanung

Verarbeitungszwecke

= Bestimmung des Lehrkraftebedarfs an den Schulen

= Erstellung der Landeskarte der Inklusion

= Daten flr ,,Schule(n) suchen”

= VVorbereitung Qualitdtsanalyse

= VVerwendung fur Lehrerausbildung

= Erstellung Lehrerbedarfsprognosen

= Planung Schulversorgung

= Planung bedarfsorientierter Versorgung des Religionsunterrichts
= Férderung von Schiler*innen mit Migrationshintergrund

Name des eingesetzten Verfahrens
= ASDPC

Rechtsgrundlagen
= Art. 6 Abs. 1 lit. ¢), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit BASS 10 — 41 Nr. 7 (Amtliche Schuldaten
und weitere statistische Erhebungen; Erhebungsverfahren und Datenbereitstellung)

Kategorien betroffener Personen
= Lehrkrafte
= Schuler*innen

Kategorien personenbezogener Daten

= Lehrerdaten (LID, Lehrerindividualdaten)
= Unterrichtsdaten (UVD)

= Abschlusse

= Ubergangsempfehlung

besondere Kategorien personenbezogener Daten
= Zuwanderungsdaten der Schuler*innen

= Religionszugehorigkeit der Schuler*innen

= Forderstatus

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Schulleiter*in

= | ehrkrafte in entsprechender Funktion

= Administrierende

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:

= Ministerium fur Schule und Bildung des Landes NRW uber IT-NRW

= Bezirksregierung

= Schultrager

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fiir die Loschung der verschiedenen Datenkategorien
Aufbewahrungsfristen

= gemal 89 VO-DV | (Schiiler*innen)

= gemaB 89 VO-DV Il (Lehrkrafte)
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(C.2) Krankenstandserhebung

Verarbeitungszwecke
Elektronische Erfassung der statistikrelevanten Krankentage aller Lehrkrafte mit einem Dienst- oder
Arbeitsverhaltnis und Ubertragung von summenbasierten Kennzahlen

Name des eingesetzten Verfahrens
= GPC

Rechtsgrundlagen
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV II

Kategorien betroffener Personen
= Lehrkrafte

Kategorien personenbezogener Daten

e Stammdaten

* personenbezogene Krankheitstage

* personenbezogene MaBBhahmenubersicht
* personenbezogene Wochenarbeitstage

* Summendaten

besondere Kategorien personenbezogener Daten
* personenbezogene Krankheitstage
* personenbezogene MaBBhahmenubersicht

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

e Schulleiter*in

e Mitarbeiter*innen des Schulsekretariats auf Weisung der Schulleitung

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:

e Ministerium fur Schule und Bildung des Landes NRW uber IT NRW (anonymisierte bzw. summierte
Daten)

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fur die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

¢ Automatische Loschung der Daten (Unterrichtstage und Abwesenheitszeitrdume), deren Zeitrdume
vor dem November des Jahres beendet waren, das vor dem Betrachtungsjahr liegt.

* |Im zentralen System werden die Summendaten der Einzelschulen nach der Erstellung der Summie-
rungen auf der Ebene Schulform / BR unmittelbar geloscht.

e Im Ubrigen gilt § 9 Abs. 1 Nr. 2i.V.m. Abs. 3VO DV II.

(D) Weitere Verarbeitungen

(D.1) Bereitstellung 6ffentlich zuganglicher Webfrontends (z. B. Homepage oder eines
Lernmanagementsystems)

Verarbeitungszwecke
Offentlichkeitsarbeit, Information




Annette-von-Droste-Hulshoff-Gymnasium Munster - Medienkonzept

Name des eingesetzten Verfahrens
CMS von Markus Dreseler

Rechtsgrundlagen

= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit 8§ 3 Abs. 1 DSG NRW

= §12 Abs. 1 Satz 1 IFG NRW ("... Geschéaftsverteilungsplane, Organigramme und Aktenpléane sind nach
MaBgabe dieses Gesetzes allgemein zuganglich zu machen")

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen

= Besucher*innen des Frontends

= Beschaftigte der Schule, Funktionstrager*innen

= Externe (Vertreter der BR, Kooperationspartner, ...)
= Schuler*innen, Eltern, sonstige (Einwilligung)

Kategorien personenbezogener Daten

Besucher*innen des Frontends:

= Server-Logfiles:

Browsertyp, Browserversion, verwendetes Betriebssystem, Referrer URL, IP-Adresse, Hostname des
zugreifenden Rechners, Internet-Service-Provider, Uhrzeit der Serveranfrage, ubertragene Datenmenge
= Newsletterabonnement, Kontaktanfrage (Einwilligung):

z. B. Name, E-Mail

Beschaftigte der Schule:

= Name, Aufgabe/Funktion, dienstliche Erreichbarkeit

Schiler*innen, Eltern, sonstige (Einwilligung):

= 7. B. Fotos

besondere Kategorien personenbezogener Daten

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= in ihre Rechte und Pflichten eingewiesene Administrator*innen des Systems

= die mit dem Versand von Newslettern und der Bearbeitung von Kontaktanfragen beauftragte Perso-
nen

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:

= Besucher*innen des Frontends

= |[T-Dienstleister im Rahmen einer Auftragsverarbeitung

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fur die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= gemaB Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziiglich geléscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde.

Ublicherweise gilt fur Server-Logfiles:

Automatische Loschung nach einer Aufbewahrung von 7 Tagen, (sofern keine weiteren Verfahren eine
Sperrung oder Ausleitung der Daten - z. B. bei Missbrauchsverdacht oder Straftatbestand - fordern.)

(D.2) Basis-IT-Infrastruktur (iServ)

Verarbeitungszwecke
Nutzung von IServ als Lern-, Kommunikations- und Austauschplattform im padagogischen Netz des
Annette-von-Droste-Hulshoff-Gymnasium zur Kommunikation und zum Austausch von Informationen.
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IServ bildet die technische Basis fiir das IT-gestltzte Lernen und Lehren in der Schule. I1Serv lasst sich
webbasiert oder Uiber die vorgesehene App des Anbieters IServ-GmbH nutzen.

IServ beinhaltet folgende Komponenten:

= Schulorganisation: z.B. Kalender, Adressbuch, Dateiserver, Infobildschirm

= Kommunikation per E-Mail, Chat, Foren, News, Videokonferenz

= Administration der IT-Komponenten innerhalb des padagogischen Netzes (Rechnerverwaltung inklu-
sive Softwareverteilung, Gruppen- und Benutzerverwaltung samt der zugehdrigen Rechte- und Berech-
tigungsverwaltung)

Name des eingesetzten Verfahrens
= iServ

Rechtsgrundlagen

= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV I, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen
= | ehrkrafte

= sonstiges Personal an der Schule
= Schuler*innen

= Funktionstrager*innen

Kategorien personenbezogener Daten

Stammdaten der Nutzer*innen:

Stammdaten:

= Name

= Spitzname (sofern von Nutzer*innen selbst eingegeben)

= farbliche Darstellungen (von Nutzer*innen selbst festgelegt)

= Account im Format ,,nachname.ersterbuchstabevorname*

= Passwort als Prufsumme

= interne E-Mail-Adresse (vorname.nachname@pascal.ms.de)

= Termine

= Datum der Erstellung der Nutzer*innen

= Zeitstempel

= letzter Login

= Gruppenmitgliedschaften, z.B. Klassen und Kurse

= personliche Einstellungen

= |nhalte der Kommunikation aus E-Mail, Chat, Foren, usw.

= [P-Adresse

= [nformationen zu http und smtp Anfragen, Raumbuchungen, Klausurplanen
= Druckauftrage und Druckguthaben

= Alle Anmeldeversuche am Server werden mit IP-Adresse und Zeitstempel protokolliert.

besondere Kategorien personenbezogener Daten

Kategorien von Empfangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Auf persdnliche Daten haben nur die Nutzer*innen selbst Zugriff.

= Auf gruppenbezogene Daten haben alle Mitglieder der jeweiligen Gruppe Zugriff. Die genauen Zu-
griffsrechte sind konfigurierbar.

= Schuldffentliche Daten werden von ausgewahlten Nutzer*innen erstellt und sind fur ausgewahlte
Gruppen oder alle Nutzer*innen lesbar.

= Logs protokollieren Anderungen an Daten oder Zugriffe.

Neben Schuler*innen haben auch Erziehungsberechtigte einen Zugang zu den Daten, wenn sie sich
von ihrem Kind die Zugangsdaten geben lassen oder sie diese bei der Nutzung begleiten. AuBerdem
kann eine Lehrkraft der Schule, welche mit Ihrem Kind IServ nutzt, die Daten im Benutzerkonto sehen,
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um zu betreuen und zu unterstitzen. Zur Verwaltung und Administration der schulischen IServ-Konten
kann eine Lehrkraft, welche die schulischen IServ-Konten betreut, die Daten aller dort angelegten Nut-
zer*innen einsehen.

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:
= |IT-Dienstleister im Rahmen einer Auftragsverarbeitung

Drittlandtransfer

Es erfolgt grundsatzlich keine Datenubermittlung, weder innerhalb noch auBerhalb der Mitgliedstaaten
der Européaischen Union.

= Daten oder Logs werden nicht (automatisiert) an Dritte Ubertragen.

= [n vielen Modulen kénnen Links auf externe Quellen hinterlegt werden. Greifen die Nutzer*innen auf
diese zu, kann der externe Anbieter IP-Adresse und Browser der Nutzer*innen sehen, nicht jedoch
seine Benutzerkennung.

Fristen fiir die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Personenbezogenen Daten der Nutzer*innen werden solange gespeichert, wie die Nutzer*innen die
Schule besuchen.

= Bei Beendigung der Schulzeit bzw. bei Verlassen der Schule l6scht die Schule die Benutzerkonten der
Nutzer*innen spatestens bis zum Ende des Schulhalbjahres bzw. des Schuljahres.

Daruber hinaus gilt:

= Nutzer*innen kdnnen alle Daten léschen, auf die sie Schreibzugriff haben.

= | ogs werden automatisch nach 6 Monaten geloscht.

= Gelodschte Nutzer*innen und Gruppen werden sicherheitshalber noch fur 90 Tage gespeichert und
danach endgiiltig geloscht.

= Eine Loschung erfolgt im Dateisystem und in der Datenbank.

= Unabhangig davon kénnen Daten noch fir maximal 6 Monate auf dem Backupserver vorgehalten wer-
den.

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziglich geldscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde

Fur einzelne Module bestehen teilweise weitere Regelungen, die auf der Webseite des Anbieter IServ
GmbH im

Detail eingesehen werden konnen. Weitere Informationen und Regelungen zu einzelnen Modulen, on-
line (IServ GmbH): https://iserv.eu/doc/modules/ (Stand: Marz 2020)

(D.3) Lernmanagementsysteme

Verarbeitungszwecke
= Bereitstellung von Unterrichtsmaterialien
= Realisierung digitaler Unterrichtsszenarien (eLearning-Szenarien)

Name des eingesetzten Verfahrens
= [Serv-Aufgabenmodul

= Microsoft 365 Apps

= weitere Lernsoftware und Apps

Rechtsgrundlagen

= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV I, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen
= Lehrkrafte
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= sonstiges Personal an der Schule
= Schuler*innen
= Funktionstrager*innen

Kategorien personenbezogener Daten

Stammdaten der Nutzer*innen:

Stammdaten:

* Familienname

¢ VVorname(n)

e dienstliche/schulische E-Mail-Adresse

e primare Rolle eines Nutzers/einer Nutzerin (z. B. Schuler, Lehrer, Sekretariat, ...)
® Zugehorigkeit zu einer Gruppe (z. B. Klasse, Kurs, Fachschaft, AG, ...)
Nutzungsdaten (freiwillig bereitgestellte Dokumente, Dateien und Daten):

* freiwillig in die Dateiablagen abgelegte Dokumente und Dateien z. B. aus pddagogischem Kontext
e Kommunikationsinhalte elektronischer Kommunikation

Verwaltungsdaten:

¢ z. B. Lernstand in den Lernmodulen

Betriebsdaten:

¢ z. B. Logfiles

besondere Kategorien personenbezogener Daten

Kategorien von Empféangern, gegenliber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - intern Zugriffsberechtigte:

= Nutzer*innen gemaB des auf der RechtemaBigkeit der Verarbeitung beruhenden Rechte- und Rollen-
konzepts

= |n ihre Rechte und Pflichten eingewiesene Administrator*innen des Systems

Kategorien von Empféangern, gegeniiber denen die personenbezogenen Daten offengelegt worden
sind oder noch werden - externe Stellen:
= |IT-Dienstleister im Rahmen einer Auftragsverarbeitung

Drittlandtransfer
Keiner

Fristen fur die Loschung der verschiedenen Datenkategorien

= Aufbewahrungsfristen gemaB 89 VO-DV | sowie VO-DV Il

= gemaB Art 17 DSGVO sobald fur die Zwecke nicht mehr erforderlich

= Freiwillig bereitgestellte Daten werden unverziiglich geléscht, wenn eine erteilte Einwilligung widerru-
fen wurde

(D.4) Soziale Netzwerke (Instagram)

Verarbeitungszwecke
Offentlichkeitsarbeit, Information

Rechtsgrundlagen

= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit SchulG NRW, VO-DV I, VO-DV II
= Art. 6 Abs. 1 lit. e), Abs. 3 lit. b) DSGVO in Verbindung mit § 3 Abs. 1 DSG NRW

= Art. 6 Abs. 1 lit. a) DSGVO (Einwilligung)

Kategorien betroffener Personen
= Lehrkrafte

= sonstiges Personal an der Schule
= Schuler*innen

= Funktionstrager*innen

= Eltern
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Kategorien personenbezogener Daten

Beschaftigte der Schule:

= Name, Aufgabe/Funktion, Schiler*innen, Erziehungsberechtigte
= Fotos und Videos

= Informationen und Berichte aus dem Schulleben

besondere Kategorien personenbezogener Daten

Drittlandtransfer
Keiner




